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В ходе выполнения задачи был разработан дизайн интерфейса, струк-

тура серверной и клиентской части приложения, разработана база данных.  

Разработка данного web-сайта базируется на таких технологиях как 

Spring, Hibernate, Angular. Для разработки графического интерфейса 

используется библиотека Bootstrap и Angular Framewok, для реализа-

ции передачи данных между серверной частью приложения и базой 

данных используется Framework Hibernate. Для организации уровня 

доступа к данным и бизнес-логики используется Framework Spring.  

Главной целью создания приложения являлось, обеспечение про-

стой и максимально удобной в эксплуатации среды для контроля про-

цесса разработки программного обеспечения. 

Подобные системы отслеживания дефектов и запросов на изменение 

предназначены для учета дефектов и запросов и их контроля на протя-

жении всего жизненного цикла разработки программного обеспечения. 

Данное приложение позволяет выявлять и классифицировать непо-

ладки, распределять задания и отслеживать работу команды.  

Разработанный проект сайта удовлетворяет всем требованиям, по-

ставленным на этапе постановки задачи. В качестве дальнейшего со-

вершенствования сайта предусмотрена возможность разработки и 

внедрения различных модулей. 
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РАЗРАБОТКА WEB-ПРИЛОЖЕНИЯ  

НА ОСНОВЕ SPRING FRAMEWORK 

 

В эпоху компьютерных технологий существуют множество ком-

паний занимающихся разработкой программного обеспечения. Каждая 

из таких компаний имеет различные команды разработчиков, которые 

занимаются разработкой и тестированием разрабатываемого про-

граммного обеспечения. Для упрощения процесса разработки и сопро-

вождения программного обеспечения необходимо автоматизировать 

эти процессы, что и послужило основной целью разработки данного 

веб-приложения, которое предназначено для трекинга разрабатывае-

мого программного обеспечения на протяжении всего жизненного 

цикла разработки. 
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Веб-приложение представляет собой клиент-серверное приложе-

ние, в котором клиентом выступает браузер, а сервером – веб-сервер. 

Логика веб-приложения распределена между сервером и клиентом, 

хранение данных осуществляется, преимущественно, на сервере, об-

мен информацией происходит по сети. 

Клиентская часть реализует пользовательский интерфейс, форми-

рует запросы к серверу и обрабатывает ответы от него. Для разработки 

клиентской части приложения использовались такие технологии как: 

JS, Ajax, AngularJS, CSS и HTML. 

Серверная часть получает запрос от клиента, выполняет необхо-

димые операции, после этого формирует веб-страницу и отправляет её 

клиенту по сети с помощью протокола HTTP. Для разработки сервер-

ной части приложения использовались такие технологии как: Spring 

MVC, Java, Hibernate, Spring Security, JAXB, JSP, Maven, Log4J, JSON, 

Tomcat и Derby. 

Возможности реализованного приложения могут быть расши-

рены и усовершенствованы в перспективе до более высокого уровня, 

также возможна реализация взаимодействия данного приложения со 

сторонними сервисами, с целью дальнейшего повышения информатив-

ности, привлекательности и удобства приложения, в зависимости от 

потребностей разработчика. 

Для работы с данным приложением нет необходимости устанав-

ливать какое-либо программное обеспечение, так как работа может 

осуществляется в любом браузере. 

 

 

А. С. Кулешов, М. И. Жадан  
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О СОЗДАНИИ КЛИЕНТ-СЕРВЕРНОГО ПРИЛОЖЕНИЯ  

ДЛЯ ПЛАТФОРМЫ ANDROID 

 

В работе речь пойдёт о связи сервера с клиентским приложением. 

Для этих целей было создано приложение для телефонов под операци-

онную систему Android. Приложение представляет собой программу-

контейнер с контентом различного вида: обои для рабочего стола и те-

лефонных контактов, рингтоны, игры и другое.  

Со стороны сервера приложение имеет веб-сайт, на который поль-

зователи могут загружать соответствующий контент в свои аккаунты. 

РЕПОЗИТОРИЙ ГГ
У И

МЕНИ Ф
. С

КО
РИНЫ 




