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Было разработано приложение для тестирования по английскому 

языку – «EnglishApp», обладающее требуемой функциональностью. 

Данное приложение была написано посредством использования 

следующих языков программирования: C# и SQL. Язык программирова-

ния С# представляет собой [1] гибрид из нескольких языков, он является 

таким же синтаксически чистым – если не чище – как и Java, почти столь 

же простым, как VB, и практически таким же мощным и гибким, как 

С++. Для осуществления связи между базой данных и приложением на 

языке C#, необходим посредник. Именно таким посредником является 

технология ADO.NET, представляющая собой технологию работы с 

данными, которая основана на платформе.NET Framework. 

Само приложение было реализовано в Microsoft Visual Studio 2015. 

База данных для приложения (отвечает за хранение данных и их выдачу 

в нужный момент) была создана в MSSQL Server Management Studio 

2014. Обращение к базе данных позволяет пользователю просматривать, 

извлекать объекты сервера, а также полностью ими управлять. 

В результате было создано клиент-серверное приложение, ис-

пользуя которое пользователь может протестировать свои знания по 

английскому языку, а также пополнить свой словарный запас. 

ЛИТЕРАТУРА 

1 Троелсен, Э. С# и платформа.NET / Э. Троелсен. – СПб.: Питер, 

2004. – 796 c. 
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РАЗРАБОТКА АВТОМАТИЗИРОВАННОГО ПРОГРАММНОГО 

КОМПЛЕКСА СОЗДАНИЯ ТЕСТОВ И ИХ ПРОХОЖДЕНИЯ 

 

В последние годы в сфере образования наблюдается стремительное 

увеличение интереса к автоматизации контроля результатов обучения. 

Самым популярным видом такого контроля является тестирование, ос-

нованное на диалоге вычислительной системы с пользователем. 

Целью данной работы является разработка и реализация программ-

ного комплекса для обеспечения возможности проведения тестирова-

ния, как в образовательной среде, так и в любой другой, где применима 

автоматизированная обработка результатов. Под обработкой результа-

тов подразумевается подсчет общего количества баллов, начисляемых 
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за каждый правильный вопрос в случае контрольного тестирования, или 

за каждый вариант ответов, в случае психологического или иного подоб-

ного тестирования, а также подведение частной и общей статистики по 

результатам. Так, в случае применения продукта в образовательной 

среде, необходимо иметь возможность просмотра статистики по какой-

то конкретной группе, курсу или вузу в целом. Конкретному пользова-

телю также полезно видеть его личную статистику. 

Для обработки результатов наиболее подходит централизованная 

схема организации системы, т.е. клиент-сервер. Причем клиентов од-

новременно может работать несколько. Данная схема позволяет про-

водить тестирование одновременно для нескольких людей, например, 

целой учебной группы, и по окончании процедуры последним тести-

рующимся получить конечную статистику.  

Существует пять разновидностей вопросов для тестовых наборов: 

1) Одиночный выбор. Пользователю предоставляется возмож-

ность выбора из нескольких вариантов единственного верного. 

2) Множественный выбор. Из нескольких вариантов выбирается 

несколько верных. 

3) Свободный ввод. Пользователь вводит ответ в поле для ввода. 

Имеет известные сложности с обработкой результатов. С успехом он 

может быть заменен другой разновидностью вопросов без ущерба для 

общих показателей. 

4) На соответствие. Пользователь должен сопоставить между со-

бой варианты ответов. Вариант – события и даты. 

5) Упорядоченный список. Упорядочивание вариантов ответов. Ва-

риант – расположить события в хронологической последовательности. 

Статистика подводится как для конкретного пользователя, так и 

для каких-либо групп пользователей. В случае контрольного теста в ста-

тистике приводится процентное соотношение правильных и неправиль-

ных ответов на вопросы, исходя из которого преподаватель делает вывод 

об оценке знаний. Пользователь имеет возможность создать для себя 

учетную запись, к которой впоследствии будет привязываться стати-

стика, выбрать тест для прохождения и просмотреть свои результаты. 

Администратор же, в свою очередь, имеет возможность редактировать 

тестовые наборы, изменять, т.е. настраивать, процедуру тестирования, 

вносить изменения в список зарегистрированных пользователей, а также 

просматривать детальную статистику необходимого вида, получение ко-

торой и является окончательной целью. 
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Разработанный автоматизированный программный комплекс мо-
жет быть использован для проверки теоретических знаний и оценки 
знаний студентов, изучающих любую дисциплину. 

 
 

В. Э. Матяс 
(ГрГУ им. Я. Купалы, Гродно) 

МОДЕЛИРОВАНИЕ ЭФФЕКТИВНОЙ СТРУКТУРЫ  
СПЕЦИАЛЬНОСТЕЙ И НАБОРА СТУДЕНТОВ  

ПО СПЕЦИАЛЬНОСТЯМ ФАКУЛЬТЕТА ЭКОНОМИКИ  
И УПРАВЛЕНИЯ УО «ГРОДНЕНСКИЙ ГОСУДАРСТВЕННЫЙ 

УНИВЕРСИТЕТ ИМЕНИ ЯНКИ КУПАЛЫ» 
 

Рассматривается задача управления прибылью от образователь-
ной деятельности ВУЗа. Инструментами управления выступают стра-
тегии набора абитуриентов. Поскольку результат реализации той или 
иной стратегии зависит и от выбора абитуриентов, для решения по-
ставленной задачи в работе построена игровая модель, описывающая 
взаимодействие двух сторон (ВУЗ – сознательный игрок и поток аби-
туриентов – природа), имеющих несовпадающие, но не антагонистиче-
ские цели. Для упрощения примем, что ВУЗ состоит из одного факуль-
тета, формирующего набор на k различных специальностей, стоимость 
обучения по которым одинакова, причем абитуриенты готовы опла-
тить эту стоимость. 

Под i-ой стратегией факультета будем понимать кортеж 
{𝑁1, 𝑁2, … , 𝑁𝑘; 𝑆 }, где 𝑁𝑖 – объявленное к набору количество человек в 
группе i-той специальности, S – стоимость обучения. Под состоянием 
потока абитуриентов будем понимать кортеж {𝐾, 𝐾2, … , 𝐾𝑘; 𝑆 ∗}, где 𝐾𝑖 – 
количество человек, подавших документы на 𝑖-тую специальность, 𝑆 ∗– 
сумма, которую абитуриенты готовы заплатить за обучение.  

Модель игры в нормальной форме имеет следующий вид: 
𝐺 = {𝑆𝑡(𝑁1, 𝑁…, 𝑁𝑘, 𝑆); 𝐹𝑝(𝐾1, 𝐾…, 𝐾𝑘 , 𝑆 ∗), 𝐹(𝑆𝑇, 𝐹𝑝)},   (1) 

где 𝑆𝑡(𝑁1, 𝑁…, 𝑁𝑘, 𝑆) – стратегия ВУЗа, 𝐹𝑝(𝑁1, 𝑁…, 𝑁𝑘 , 𝑆 ∗) – состояние 
потока абитуриентов, 𝐹(𝑆𝑡, 𝐹𝑝) – платежная функция игры, значения 
которой характеризуют прибыль факультета при определенном наборе 
студентов на имеющиеся специальности. 

Для построения модели дохода факультета введем обозначения: 
D – доход факультета; Dk – доход от i-той специальности, 𝑆– стоимость 
обучения. Тогда доход факультета рассчитывается по формулам:  

D =  ∑ Dk, Dk = ∑ Nk ×  Sk.     (2) 
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