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системой свободных кластеров. Несмотря на то, что в спецификациях 

для некоторых файловых систем указана стратегия выделения, обеспе-

чить выполнение этого требования в разных операционных системах 

не всегда представляется возможным.  

Учет особенностей взаимодействия файловых и операционных 

систем должен помочь аналитику проводить более качественный кри-

миналистический анализ. 
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ИНТЕГРАЦИЯ ПРИЛОЖЕНИЙ НА ЯЗЫКЕ C++ 

С СИСТЕМАМИ ОЧЕРЕДЕЙ СООБЩЕНИЙ 

 

Система очередей сообщений (Message-Oriented Middleware) 

обеспечивает асинхронный метод взаимодействия между распределен-

ными программными комплексами. Данный подход позволяет поддер-

живать обмен сообщениями независимо от аппаратной или операцион-

ной системы. При этом гарантируется, что сообщение не будет поте-

ряно или получено дважды. 

В настоящее время язык C++ не предоставляет инструменты для 

реализации взаимодействия с помощью систем очередей сообщений. 

Как следствие, для решения задач подобного рода необходимо задей-

ствовать ряд готовых библиотек. Так как системы очередей сообще-

ний, как правило, предоставляют асинхронный способ взаимодей-

ствия, то в данный набор библиотек необходимо включать соответ-

ствующие средства, поддерживающие возможность асинхронного об-

мена сообщениями. 

Для улучшения качества разработки данного типа приложений 

одним из решений является построение программного обеспечения на 

основе модели акторов. Данная модель предоставляет асинхронные 

средства обмена сообщениями и может быть реализована посредством 

одной из библиотек языка C++. 

Были рассмотрены существующие в настоящее время фрейм-

ворки на языке С++. Для решения задачи был выбран SObectizer как 
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библиотека, реализующая модель акторов и предоставляющая возмож-

ность асинхронного взаимодействия между акторами, что позволяет 

эффективно выполнять интегра-цию с очередями сообщений. В даль-

нейшем была организована возможность асинхронного получения со-

общений из очередей на базе SObjectizer и написана первая версия кли-

ентского приложения, взаимодействующего по протоколу AMQP.  

Использование библиотеки SObjectizer позволило с минималь-

ными затратами добиться параллельной обработки и отправки сообще-

ний, а также высокой пропускной способности. 

В докладе рассматриваются особенности применения данного 

подхода, его возможности для организации распределенных приложе-

ний на языке C++, требующих большой пропускной способности, а 

также потенциальное применение для реализации всех возможностей 

протокола AMQP. 
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