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Так же необходимо сказать несколько слов о том, как возникает 
понятие графа из естественных условий задач. Приведем пример: 

Пусть мы имеем карту дорог, в которой для каждого города ука-
зано расстояние до всех соседних с ним городов. Здесь два города 
называются соседними, если существует дорога, соединяющая непо-
средственно эти два города. 

Неформально граф можно определить как набор вершин (города, 
перекрестки, компьютеры, буквы, цифры кости домино, микросхемы, 
люди) и связей между ними: дороги между городами; улицы между 
перекрестками; проводные линии связи между компьютерами; слова, 
начинающиеся на одну букву и закачивающиеся на другую или эту 
же букву; проводники, соединяющие микросхемы; родственные от-
ношения, например, Алексей – сын Петра. 

В ходе написания работы были изучены основы языка Java. Основ-
ное внимание было уделено стандартной библиотеке AWT. Были изучены 
основы теории графов. В частности, были рассмотрены способы задания 
графов. Так же были разобраны основные алгоритмы на графах. 

В результате выполнения работы разработан интерфейс для прило-
жения, реализующего алгоритмы на графах, созданного в среде Eclipse. 
Интерфейс разработан с использованием библиотеки AWT. Были исполь-
зованы такие компоненты как Frame, Label, Button, Table, Panel.  

В работе программно реализуются следующие алгоритмы на гра-
фах: алгоритм Флоида-Уоршела, алгоритм Форда-Беллмана, поиск в 
глубину и поиск в ширину. Интерфейс приложений понятен даже че-
ловеку незнакомому с программированием. 

 
 

Ю. В. Андрусенко, М. И. Жадан 
(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 

РАЗРАБОТКА КЛИЕНТ – СЕРВЕРНОГО ПРИЛОЖЕНИЯ  
НА JAVA 

 
Для того чтобы приступить к дальнейшему рассмотрению этой 

темы, сначала необходимо дать определение таким понятиям, как 
сервер и клиент. Сервер – это специальное приложение, обычно за-
пущенное на отдельном компьютере, выполняющее некий круг задач. 
Также сервер можно называть хостом (от англ. Host – хозяин). Кли-
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ент – это приложение, запрашивающее хост выполнить то или иное 
действие и вернуть полученные данные клиенту. На хосте для работы 
сервера обычно выделяется порт, к которому должен будет обращать-
ся клиент. Клиент для связи с портом хоста, соединенный в свою оче-
редь с нужным сервером, создает сокет. 

Алгоритм работы системы клиент-сервер выглядит следующим 
образом: 

 сервер подключается к порту на хосте и ждет соединения с 
клиентом; 

 клиент создает сокет и пытается соединить его с портом на 
хосте; 

 если создание сокета прошло успешно, то сервер переходит в 
режим ожидания команд от клиента; 

 клиент формирует команду и передает ее серверу, переходит в 
режим ожидания ответа; 

 сервер принимает команду, выполняет ее и пересылает ответ 
клиенту. 

В работе реализованы два клиент-серверные приложения на язы-
ке Java, в результате чего решены следующие задачи. 

Задача 1. Создать сервер необходимый для создания сокетов с 
возможностью их управления при помощи специальных классов 
java.net.Socket и java.net.ServerSocket для клиента и хоста соответст-
венно, и двух классов из пакета java.io.*: BufferedReader и PrintWriterе 
для чтения и записи в сокет. Создать возможность подключения к 
порту сервера с использованием конструктора класса ServerSocket. 
При возникновении ошибки, конструктор должен выбрасывать ис-
ключение типа IOException. Необходимо использовать блок try – 
catch. Подключения клиента выполнить методом servers.accept(). Сер-
вером должны создаваться потоки ввода и вывода для связи.  

Задача 2. Создать клиента с использованием класса Socket и 
двух классов для ввода/вывода. Сокет должен принимать два пара-
метра: имя компьютера, на котором запущен сервер, и номер порта. В 
случае возникновения ошибки, конструктор должен выбрасывать ис-
ключение типа IOException. Создать потоки ввода/вывода аналогич-
ные потокам сервера.  
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