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Рисунок 1 – Пример работы алгоритма поиска маршрута 
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Большое стремление каждого человека достигнуть максимально-

го комфорта в каждой из сфер жизни, приводит к созданию всё новых 
и новых портативных устройств, таких как планшетные компьютеры, 
смартфоны, различные носимые устройства. 

Это обусловило появление мобильного Интернета. При пребы-
вании вне дома, либо во время путешествий и командировок можно 
вместо ноутбука подключаться с помощью планшета либо аналогич-
ного вида техники. Эффективность и функциональность «мини» ком-
пьютеров не была бы доведена до столь высокого уровня без специа-
лизированных приложений. 

Отличительной особенностью нашего приложения является пол-
ная автономность и независимость от подключения к сети Интернет. 
Так же реализована функция голосового поиска. Интерфейс оформлен 
в стиле Material Design. В ходе работы над приложением была постав-
лена задача адаптации интерфейса, как под планшеты, так и под 
смартфоны с различным разрешением и размером экрана устройства.   

Все основные приложения делятся на те, которые необходимы 
для приятного времяпровождения, и те, которые используются ис-
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ключительно в рабочих целях. Второе направление рассчитано на 
комплексное решение определенного задания. В частности некоторые 
утилиты способны контролировать протекание бизнес-процессов и 
составлять аналитические отчеты. 

Создание мобильных приложений второго типа более распро-
странено. Продукты деятельности плотно вошли в такие жизненные 
направления как медицина, государственные организации и даже 
производственные компании. Развлекательные утилиты могут отыг-
рать роль инструментов маркетинга для большинства предприятия, но 
даже это не позволяет им составить конкуренцию по сфере примене-
ния деловому направлению. 

По данным исследований, опубликованных аналитиками к концу 
2012 года число пользователей смартфонов, активно использующих 
мобильные приложения, достигло 1,2 миллиардов. По прогнозам спе-
циалистов к 2017 году это число увеличится до 4,4 миллиардов, то 
есть ежегодно число пользователей растет на 29,8%. 

Разработка технической части приложения проводилась на языке 
Java. Java – объектно-ориентированный язык программирования, раз-
работанный компанией Sun Microsystems (в последующем приобре-
тенной компанией Oracle).  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 

Рисунок 1 – Графический интерфейс 
 
Данное приложение (рис. 1) должно хорошо зарекомендовать 

себя и стать помощником для преподавателей и студентов, так как у 
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многих из нас имеются гаджеты, работающие на операционной сис-
теме Android. И иметь в своём кармане расписание занятий и другую 
полезную информацию может оказаться очень кстати. 
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НЕОБХОДИМОСТЬ АВТОМАТИЗИРОВАННОЙ  
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ПРОГРАММНОГО КОДА МОБИЛЬНЫХ ПРИЛОЖЕНИЙ 
 
Наиболее важным активом проектов по разработке программных 

систем является исходный код системы. Большинство современных 
проектов хранит всю историю изменений исходного в хранилищах сис-
тем контроля версий программного кода. Метод автоматизированной 
классификации изменений программного кода позволяют повысить 
производительность работы участников команды разработки за счет 
частичной автоматизации экспертизы изменений исходного кода [1]. 
Экспертиза исходного кода – полезная практика [2], состоящая в про-
смотре исходного кода на предмет поиска ошибок и проблем дизайна 
кода. Эта практика позволяет выявить и разрешить большое количество 
проблем на ранней стадии разработки, пока исправление еще не требу-
ет больших затрат времени на интеграцию изменения и его тестирова-
ние. С помощью автоматизированной классификации изменений тех-
нический лидер может автоматизировать запрет некоторых классов 
изменений на определенных стадиях фазы кодирования. 

Однако при разработке мобильных приложений автоматизиро-
ванная классификация не всегда целесообразна. Как правило, мо-
бильные приложения – это программные системы с относительно 
небольшим количеством исходного кода. Временные затраты на ав-
томатизацию процесса классификации изменений такого проекта за-
частую неоправданы. Также при разработке современного мобильно-
го продукта принято использовать наработки сторонних разработчи-
ков (так называемый «открытый исходный код», с англ. open source). 
Исходный код open source-ных проектов может меняться независимо 
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