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фактора и организация анализа материальных, товарных, финансовых 
потоков, поиск обоснованных решений в регулировании производст-
венно-хозяйственных и финансовых ситуаций. 

 
 

В. С. Закревская, М. И. Жадан 
(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 

СОЗДАНИЕ СУБД РЕСПУБЛИКАНСКОЙ УНИВЕРСИАДЫ 
ПО ЧЕРЛИДИНГУ 

 
В настоящее время, эпоху информатизации, то, как эффективно 

люди работают с информацией, во многом определяет качество их 
работы. Вместе с тем в различных отраслях экономики – производст-
ва, торговли, сферы услуг – еще остается много организаций, которые 
информацию обрабатывают и хранят вручную. В пакете программ 
MS Office есть очень удобная и, в то же время, функциональная про-
грамма – MS Access. Она позволяет создавать базу данных в виде 
взаимосвязанных таблиц, извлекать информацию из этих таблиц в 
виде запросов и отчетов. Кроме того, программа позволяет создавать 
пользовательский интерфейс для ввода и изменения информации в 
таблицах – для этого есть формы.  

Работа посвящена созданию базы данных в среде СУБД MS Access, 
удобной для автоматизации учёта, управления данными и проведения спор-
тивных соревнований различных учреждений высшего образования и респуб-
ликанских универсиад. В данной работе рассматривается проведение соревно-
ваний между высшими учебными заведениями Республики Беларусь. 

На основе аналитических данных, собранных по работе комитетов 
универсиад и судей (в том числе главных судей), было разработана СУБД 
республиканских универсиад по челлидингу, содержащая несколько запро-
сов. Изменение текстов запросов можно легко осуществить в ходе работы 
программы, как в редакторе SQL, так и через мастер запросов. База данных 
универсиады включает в себя 9 взаимосвязанных таблиц. Все межтаблич-
ные связи типа «один ко многим» – то есть, одной записи родительской таб-
лицы может соответствовать множество записей дочерней таблицы. 

Microsoft Access объединяет сведения из разных источников в 
одной реляционной базе данных. Создаваемые формы, запросы и от-
четы позволяют быстро и эффективно обновлять данные, получать 
ответы на вопросы, осуществлять поиск нужных данных, анализиро-
вать данные, печатать отчеты, диаграммы и почтовые наклейки. 
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В базе данных сведения из каждого источника сохраняются в от-
дельной таблице. При работе с данными из нескольких таблиц уста-
навливаются связи между таблицами. Для поиска и отбора данных, 
удовлетворяющих определенным условиям, создается запрос. Запро-
сы позволяют также обновить или удалить одновременно несколько 
записей, выполнить встроенные или специальные вычисления. Для 
просмотра, ввода или изменения данных прямо в таблице применяют-
ся формы. Форма позволяет отобрать данные из одной или несколь-
ких таблиц и вывести их на экран, используя стандартный или соз-
данный пользователем макет. Для анализа данных или распечатки их 
определенным образом используется отчет.  

 
 

 
В. Г. Заневский, И. Б. Хилюта 
(ГрГУ им. Я. Купалы, Гродно) 

ИНТЕРНЕТ-СИСТЕМА ПРОВЕДЕНИЯ  
ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫХ ИГР 

 
Предлагаемая разработка представляет собой Интернет-систему 

проведения интеллектуальных игр, доступ к которой осуществляется 
из браузера. Интернет-система решает такие проблемы, возникающие 
при организации игр как присутствие ведущего для проведения игры, 
необходимость присутствия людей, занятых проверкой всех ответов, 
т.к. такая необходимость возникает только в исключительных случаях 
(в большинстве случаев с проверкой справляются алгоритмы, исполь-
зуемые в системе), отсутствие систематизированной базы вопросов. 
Таким образом, создаваемая Интернет-система является актуальной 
разработкой. 

Основные возможности предлагаемой системы являются созда-
ние баз вопросов, организация проведения интеллектуальных игр, 
организация командного участия игроков, автоматическая проверка 
пользовательских ответов и подведения результатов игр. 

Представляемая Интернет-система позволяет создавать сообще-
ства игроков, объединенных профессиональными, научными интере-
сами и увлечениями. В рамках сообществ игроки могут общаться, 
создавать тематические игры и проводить тренировки. 
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