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Данная разработка позволяет создавать базы вопросов, добав-
лять игрокам свои вопросы, и самостоятельно игрокам создавать игры 
для тренировок, как на основе существующих, так и генерировать 
игры автоматически по набору критериев. Возможность добавления 
пользовательских вопросов позволяет быстро пополнять базы вопро-
сов и улучшать качество игр и, таким образом, исчезает проблема 
повторяющихся вопросов, а разнообразие их тематики способствует 
повышению эрудиции пользователей. 

Предлагаемая Интернет-система предназначена для популяриза-
ции интеллектуальных игр у людей различных возрастных категорий 
и интересов. Интернет-система может быть использована для прове-
дения онлайн-турниров по играм «Что? Где? Когда?», «Брэйн ринг» 
как в образовательных учреждениях, так и между командами из раз-
ных городов и организаций. 

Разработка Интернет-системы ведется на языке Java. В качестве 
СУБД используется MySQL. Для обеспечения удобства работы с ба-
зой данных используется фреймворк Hibernate. Для написания удоб-
ного интерфейса пользователя используются JSP, JavaScript и CSS 
фреймворки. В качестве IoC-контейнера, фреймворка AOP и фрейм-
ворка MVC используется Spring. 
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ГГУ имени Ф. Скорины является одним из участников Между-

народного проекта CERES (Centers of Excellence for young 
RESearchers), целью которого является улучшение условий для науч-
но-исследовательской работы молодых ученых из университетов 
стран-членов ЕС, а также Украины и Беларуси. В рамках проекта в 
университете реализуется специальный сервис, который предназна-
чен для научного сотрудничества и обмена информацией между целе-
выми научно-исследовательскими группами: молодых ученых, пре-
подавателей вузов и специалистов  предприятий стран-партнеров. 

Практическая реализация сервиса выполнена с использованием 
системы управления контентом (CMS) Joomla. Одной из причин вы-
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бора этой CMS является то, что сайт ГГУ им. Ф. Скорины работает 
при помощи Joomla. Одним из важнейших преимуществ любой CMS 
является значительное сокращение сроков и стоимости разработки, 
т.к. имеющийся в таких системах функционал позволяет легко  реали-
зовать замысел разработчика. 

Рейтинг CMS на ru–домене (всего было опрошено 1 161 651 до-
менов) показал, что наиболее популярны WordPress (более 31%) и 
Joomla (более 23%) (рис. 1).  

 

 
Рисунок 1 – Рейтинг CMS-систем 

 
Популярность этих CMS обусловлена следующими факторами: 
1) Они удобны и просты в установке: устанавливаются на лю-

бой хостинг с поддержкой PHP5/MySQL5. 
2) Просты в использовании. Они имеют низкий порог входа: 

чтобы сделать тему для этих CMS, достаточно самых минимальных 
знаний PHP и среднего уровня владения HTML и CSS. 

3) Легко расширяемы: функционал можно значительно расши-
рить с помощью плагинов, которых несколько десятков тысяч. 
Оформление можно дополнить с помощью Bootstrap,  а также можно 
подключать любые JS-фреймворки и скрипты как к теме, так и к са-
мой системе администрирования. 
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