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что часто теряются карточки пациента и информацию иногда очень 
сложно восстановить или вообще нельзя, поэтому всю информацию 
будет удобнее хранить в базе данных. 

Инструментарий позволяет заполнять информацию о пациенте с 
помощью элементов (кнопок), с помощью схемы человеческого тела, 
либо различных форм для заполнения. Начинается всё с добавления 
нового пациента. Каждый пациент получает свой личный номер, да-
лее заполняем личные данные пациента. После заполнения  личной 
информации пациента, он добавляется в базу данных.   

Далее врач проводит опрос пациента: заполнения жалоб, аллер-
гии на медикаменты. Приложение помогает заполнять информацию о 
пациенте, исходя из указанных жалоб пациента, узнать степень забо-
левания, также из списка предложенных медикаментов назначить 
курс лечения или сам врач может добавить нужные препараты и на-
значить рецепт. Далее врач назначает встречу, когда пациент может 
прийти на приём, и если потребуется работник здравоохранения мо-
жет распечатать листы. 

Для реализации веб-приложения в качестве базы данных исполь-
зовалась свободная реляционная система управления базами данных 
MySQL, а так же скриптовый язык программирования PHP. При ото-
бражении форм заполнения  в окне браузера использовались язык 
гипертекстовой разметки HTML, прототипно-ориентированный сце-
нарный язык JavaScript и библиотека jQuery, а так же формальный 
язык описания внешнего вида документа CSS. 
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Стремительное развитие информационных технологий и внедре-

ние их во все сферы жизни человека привело к кардинальному изме-
нению мира. Один из сопутствующих факторов их развития – станов-
ление и развитие отрасли компьютерных игр. В последние десятиле-
тие получили активное развитие игры на мобильных устройствах (те-
лефонах, смартфонах, планшетах и др.) 

Самой распространенной операционной системой для смартфо-
нов на сегодняшний день является Android. Он широко известен сво-
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им удобством в эксплуатации, быстродействием телефонов, на кото-
рых он установлен, доступностью широкого спектра игр и приложе-
ний, поэтому данная операционная система была выбрана для разра-
ботки игрового приложения «Морской бой». 

«Морской бой» – игра для двух участников, в которой игроки по 
очереди называют координаты на неизвестной им карте соперника. 
Если у соперника по этим координатам имеется корабль, то корабль 
или его часть «топится», а попавший получает право сделать ещё 
один ход. Цель игрока – первым поразить все корабли противника 

Игра предоставляет пользователям два режима проведения боя:  
1) Режим «Игрок против игрока» позволяет двум пользователям 

играть друг с другом, используя одно мобильное устройство.  
2) Режим «Игрок против компьютера» нужен в тех случаях, ко-

гда у пользователя отсутствует реальный противник. В этом случае 
роль соперника берёт на себя компьютер. 

Данное приложение является готовым программным продуктом, 
разработанным с использованием интегрированной среды разработки 
«Android Studio» и ориентированным на версию android 4.4 «KitKat». 
Это позволяет покрыть до 95% устройств, работающих на этой опе-
рационной системе, и составить конкуренцию уже существующим 
реализациям данной игры. 
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Работа посвящена созданию веб-проекта на основе Grails и кли-

ент-серверного приложения, позволяющего автоматизировать разра-
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