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также с помощью реализации технологии WebGL. Ранее была экспе-
риментальная поддержка реализации проектов в рамках модуля 
Adobe Flash Player, но позже команда разработчиков Unity приняла 
сложное решение по отказу от этого  

Приложения, созданные с помощью Unity, поддерживают 
DirectX и OpenGL.  

Редактор Unity имеет простой Drag&Drop интерфейс, который 
легко настраивать, состоящий из различных окон, благодаря чему мож-
но производить отладку игры прямо в редакторе. Движок поддержива-
ет три сценарных языка: C#, JavaScript (модификация), Boo (диалект 
Python). Проект в Unity 3D делится на сцены (уровни) – отдельные 
файлы, содержащие свои игровые миры со своим набором объектов, 
сценариев, и настроек. Сцены могут содержать в себе как, собственно, 
объекты (модели), так и пустые игровые объекты – объекты, которые 
не имеют модели («пустышки»). Объекты, в свою очередь содержат 
наборы компонентов, с которыми и взаимодействуют скрипты. 

Используя игровой движок Unity 3D, был создан автосимулятор 
для автошколы. В приложении используется язык программирования 
Java-Script. Программа служит для получения начальных навыков 
вождения и ускорения процесса обучения вождению. Программа 
полностью моделирует поведение реального автомобиля, учитывая не 
только физические особенности автомобиля, но и условия окружаю-
щей обстановки. В программе предусмотрены ситуации нарушения 
правил вождения, а так же повреждения автомобиля. Интерфейс про-
граммы полностью соответствует физическому представлению места 
водителя автомобиля. 

ЛИТЕРАТУРА 
1 Unity3d – official site [Electronic resource]. – 2015. – Мode of ac-

cess: https://unity3d.com/ru. – Data of access: 24.01.2016. 
 
 

В. В. Пикун, Д. С. Кузьменков 
(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ YII FRAMEWORK  
ДЛЯ ВЗАИМОДЕЙСТВИЯ С БАЗАМИ ДАННЫХ 

И РАЗРАБОТКИ ВЕБ-ИНТЕРФЕЙСА ДЛЯ БД MYSQL 
 

Yii – это высокоэффективный, основанный на компонентной 
структуре PHP-фреймворк для быстрой разработки крупных веб- РЕПОЗИТОРИЙ ГГУ ИМЕНИ Ф. СКОРИНЫ

https://ru.wikipedia.org/wiki/Adobe_Flash_Player�
https://ru.wikipedia.org/wiki/C_Sharp�
https://ru.wikipedia.org/wiki/JavaScript�
https://ru.wikipedia.org/wiki/Boo�
https://ru.wikipedia.org/wiki/Python�


 
Системное и программное обеспечение информационных технологий 
Телекоммуникационные системы и сети 

 219

приложений. Он позволяет максимально применить концепцию по-
вторного использования кода и может существенно ускорить процесс 
веб-разработки.  

Подобно большинству других PHP-фреймворков, Yii – это MVC-
фреймворк. Паттерн MVC (Model-view-controller/Модель-представление-
контроллер) представляет собой систему, при которой пользователь, ра-
ботая с интерфейсом, управляет контроллером, который перехватывает 
действия пользователя. Далее контроллер уведомляет модель о действи-
ях пользователя, тем самым изменяя состояние модели. Контроллер так-
же уведомляет представление. Представление, используя текущее со-
стояние модели, строит пользовательский интерфейс.  

Для взаимодействия с БД в Yii Framework используется Yii 
DAO, которая является надстройкой над PHP Data Objects (PDO) – 
расширением, которое предоставляет унифицированный доступ к 
данным многих популярных СУБД, таких как MySQL.  

В Yii DAO содержатся классы для подключения к БД, работы с 
запросами и транзакциями (CDbConnection, CDbCommand, 
CDbDataReader, CDbTransaction). 

Для создания интерфейса есть возможность использовать мно-
жество графических элементов управления, среди которых стоит вы-
делить CGridView, который служит, для отображения данных в таб-
личной форме, что особо удобно для работы с данными БД. Поддер-
живается сортировка по атрибутам, постраничная навигация и поиск. 
Сортировка и постраничная навигация могут осуществляться, как с 
помощью AJAX (Asynchronous JavaScript and XML), так и без него. 
Если, у пользователя отключен Javascript, то сортировка и переклю-
чение страниц будет происходить обычным образом, без AJAX. 
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