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пораций. Стоит зайти на сайт, как сразу привлекают ваше внимание рек-
ламные Flash-банеры, различные Flash-презентации, яркие Flash-
заставки, мигающие Flash-элементы, Flash-мопы и многое другое. 

MacromediaFlash – это  инструмент для создания анимированных 
обектов (изображений, схем навигации, динамических Web-узлов, 
игр, проигрывателей, мультфильмов, музыкального видео и т.д.) на 
основе векторной графики со встроенной поддержкой интерактивно-
сти. MacromediaFlash интенсивно используют в своей работе дизай-
неры и веб-художники, так как данное средство очень простое в ис-
пользовании и при этом позволяет создавать разнообразные веб-
проекты со звуковой анимацией. 

В настоящее время Flash, как и прежде, широко используется для 
анимирования изображений, но наряду с этим его можно применять и 
для решения более сложных интерактивных задач. 

Сегодня трудно представить Интернет без Flash и всего того, что 
было создано благодаря этой технологии. Наиболее широко возмож-
ности Flash-анимации используются в интернет-бизнесе: владельцы 
различных сайтов для привлечения посетителей размещают ролики, 
сделанные с использованием Flash. Также во Flash делается интернет-
реклама. Но применение Flash не ограничивается интернетом. 

Достаточно часто Flash-технологии используются для создания 
презентаций на выставках и конференциях, особенно в тех случаях, 
когда требуется не просто мультипликация, а возможность управле-
ния развитием сюжета. 

Используются Flash-технологии и на телевидении. Телевизион-
ная Flash-реклама – достаточно распространенное явление. 
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РАЗРАБОТКА ПРИЛОЖЕНИЯ «СОЗДАНИЕ БАЗ ДАННЫХ 
С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ ТЕКСТОВЫХ ФАЙЛОВ» 

В СРЕДЕ BUILDER C++ 
 

Borland C++ Builder, выпущенное компанией Borland средство 
быстрой разработки приложений, позволяет создавать приложения на 
языке C++, используя при этом среду разработки и библиотеку ком-
понентов Delphi. 
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В C++ Builder воплощены идеи визуального программирования, 
позволяющие разрабатывать приложения быстро, качественно и удоб-
но. C++ Builder объединяет в себе комплекс объектных библиотек, 
компилятор, отладчик, редактор кода и многие другие компоненты. 
Цикл разработки аналогичен Delphi, можно использовать и в C++ 
Builder без модификации, но обратное утверждение не верно. 

В среде Borland C++ Builder было разработано приложение «Соз-
дание баз данных с использованием текстовых файлов». 

Данная разработка может применяться в различных сферах дея-
тельности, в которых необходимы учёт, обработка и хранение ин-
формации. Она позволяет анализировать информацию и осуществ-
лять управление информационными потоками, использовать их для 
статистики, прогнозирования и учета. С помощью приложения поль-
зователь может не только без особых знаний и усилий создавать БД, 
но и выполнять ряд запросов, необходимых для обработки информа-
ции в созданной БД. 

Интегрированная среда C++ Builder обеспечивает скорость визу-
альной разработки, продуктивность повторно используемых компонент в 
сочетании с мощью языковых средств С++, усовершенствованными ин-
струментами и разномасштабными средствами доступа к базам данным. 

Эта программа может быть использована везде, где требуется 
дополнить существующее приложение расширенными стандартами 
языка С++, повысить быстродействие и придать пользовательскому 
интерфейсу качества профессионального уровня. 
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Клиент-серверные приложения очень популярны и востребованы 

в настоящее время. Физически клиент и сервер – это программное 
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