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И. Г. Пинчук, М. И. Жадан 
(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 

РАЗРАБОТКА МОНИТОРА АКТИВНОСТИ WINDOWS  
ПО ТЕХНОЛОГИИ WINDOWS BATCH SCRIPTING 

 
Все программы и действия в операционной системе Windows вы-

полняются в определенных процессах (стандарт ISO 9000:2000 опреде-
ляет процесс как совокупность взаимосвязанных и взаимодействующих 
действий, преобразующих входящие данные в исходящие). Процесс 
Windows по своей сути является контейнером, в котором хранится код 
команд из исполняемого файла. Он представляет собой объект процес-
са ядра и Windows использует этот объект процесса и связанные с ним 
структуры данных для хранения и сопровождения информации об ис-
полняемом коде приложения. Также, процессом называют выполняю-
щуюся программу и её элементы: адресное пространство, глобальные 
переменные, регистры, стек, открытые файлы и т.д. 

У пользователя может возникнуть необходимость отслеживать 
какие процессы запущены в системе, запускаются и завершаются в 
ней, а также от чьего имени был запущен процесс и в какое время. 

Из всего многообразия средств язык пакетных команд Windows 
был выбран в силу возможности запуска скрипта на данном языке на 
любом компьютере, под управлением операционной системы Windows. 
Код программы организован в пакетный файл. Интерфейс программы 
представлен в виде консоли коммандной оболочки Windows.  

В ходе работы изучены следующие вопросы:  
 процессы в операционной системе Windows; 
 язык командной строки Windows; 
 интерпретатор командной оболочки Windows cmd.exe; 
 пакетные файлы. 
Спроектировано и реализовано приложение для операционной 

системы Windows. Данное приложение подходит для различных вер-
сий операционной системы. Программа совершает поиск запущенных 
процессов, выводит информацию о них в консоль и сохраняет данные 
в файл журнала, создаваемый при каждом запуске программы. 

Разработанное приложение позволяет отслеживать активность 
процессов, что даёт возможность отследить работу того или иного 
приложения, обнаружить и устранить вредоносную программу (ви- Р
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рус), выявить скрытые программы и сервисы, которые работают в 
фоновом режиме и не видны пользователю. Это поможет упорядо-
чить и обезопасить работу системы, а также повысить её производи-
тельность и скорость. 

 
 

И. А. Пинязьков, М. И. Жадан 
(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 

РАЗРАБОТКА ВЕБ-ПРИЛОЖЕНИЯ  
ДЛЯ АВТОМАТИЗАЦИИ ПРОЦЕССОВ  
ВЗАИМОДЕЙСТВИЯ ПОЛЬЗОВАТЕЛЕЙ 

 
В процессе разработки веб-приложения (веб-сайта) была проана-

лизирована и пересмотрена его функциональность, полезность и эф-
фективность. Было принято решение изменить функциональность веб-
приложения в пользу более узкого сегмента автомобильной тематики. 

Необходимые требования, методы и технологии при разработке 
веб-приложения: 

 разработка конечное техническое задания; 
 разработка схем и прототипов веб-приложения (UX – user ex-

perience); 
 визуальная составляющая приложения (UI – user interface); 
 серверная часть – Apache; 
 unix-подобная операционная система; 
 PHP или Java в качестве языка веб-программирования. 
Необходимо проделать работы по реализации адаптивной верст-

ки всех страниц веб-приложения, активно используя технологии 
HTML 5 и CSS 3. 

После верстки приложения должна быть реализована основная 
программная часть веб-приложения. В процессе разработки должна 
быть имплементирована база данных веб-приложения. В качестве 
СУБД будут использованы MySQL или PostgreSQL. 

Немаловажным моментом при разработке веб-приложения по-
служит конфигурация веб-сервера Apache на unix-подобной ОС. 

Самой основной частью разработки веб-приложения является 
реализация его бизнес логики с использованием технологий JAVA 
или PHP, а так же JS в качестве вспомогательной технологии, которая 
позволит веб-приложению стать более интерактивным. 
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