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ния общественного транспорта. Достаточно установить данное приложе-
ние на персональный компьютер или планшет и запустить программу.  

Концепция разрабатываемого программного средства такова – 
приложение в клиентском интерфейсе получает название остановки, 
обрабатывает название и время запроса к приложению, выводит спи-
сок всех транспортных средств, останавливающихся на данной оста-
новке, указывая номер маршрута, конечную и начальную станцию и 
два ближайших время прибытия на остановку в будущем. В приложе-
нии так же присутствует панель администратора, для редактирования 
несущественных изменений расписания транспорта.  

Данное приложение разработано в среде Microsoft Visual Studio. 
Был использован язык программирования С#, платформа NET, а 
именно технология ADO.NET и система управления базами данных 
Microsoft Access. 

После решения задач данного курсового проекта, возможна работа 
по расширению и улучшению программного средства. К примеру: 

 создание автоматизированного процесса для обновления баз 
данных, либо версии приложения; 

 добавление возможностей расчета предполагаемого времени 
пути по заданному маршруту, а также нахождения пути от одной ос-
тановки к другой с наименьшими временными затратами. 
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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИГРОВОГО ДВИЖКА UNITY 3D  
ДЛЯ СОЗДАНИЯ АВТОСИМУЛЯТОРА ДЛЯ АВТОШКОЛЫ 

 
Для разработки автосимулятора для автошколы был использован 

игровой движок Unity 3D. 
Unity – мощная среда разработки для создания двух- и 

трёхмерных приложений и игр, работающий под операционными сис-
темами Windows, OS X. Созданные с помощью Unity приложения 
работают под операционными системами Windows, OS X, 
Windows Phone, Android, Apple iOS, Linux, а также на игровых при-
ставках Wii, PlayStation 3, PlayStation 4, Xbox 360, Xbox One. Есть 
возможность создавать приложения для запуска в браузерах с помо-
щью специального подключаемого модуля Unity (Unity Web Player), а 
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также с помощью реализации технологии WebGL. Ранее была экспе-
риментальная поддержка реализации проектов в рамках модуля 
Adobe Flash Player, но позже команда разработчиков Unity приняла 
сложное решение по отказу от этого  

Приложения, созданные с помощью Unity, поддерживают 
DirectX и OpenGL.  

Редактор Unity имеет простой Drag&Drop интерфейс, который 
легко настраивать, состоящий из различных окон, благодаря чему мож-
но производить отладку игры прямо в редакторе. Движок поддержива-
ет три сценарных языка: C#, JavaScript (модификация), Boo (диалект 
Python). Проект в Unity 3D делится на сцены (уровни) – отдельные 
файлы, содержащие свои игровые миры со своим набором объектов, 
сценариев, и настроек. Сцены могут содержать в себе как, собственно, 
объекты (модели), так и пустые игровые объекты – объекты, которые 
не имеют модели («пустышки»). Объекты, в свою очередь содержат 
наборы компонентов, с которыми и взаимодействуют скрипты. 

Используя игровой движок Unity 3D, был создан автосимулятор 
для автошколы. В приложении используется язык программирования 
Java-Script. Программа служит для получения начальных навыков 
вождения и ускорения процесса обучения вождению. Программа 
полностью моделирует поведение реального автомобиля, учитывая не 
только физические особенности автомобиля, но и условия окружаю-
щей обстановки. В программе предусмотрены ситуации нарушения 
правил вождения, а так же повреждения автомобиля. Интерфейс про-
граммы полностью соответствует физическому представлению места 
водителя автомобиля. 

ЛИТЕРАТУРА 
1 Unity3d – official site [Electronic resource]. – 2015. – Мode of ac-

cess: https://unity3d.com/ru. – Data of access: 24.01.2016. 
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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ YII FRAMEWORK  
ДЛЯ ВЗАИМОДЕЙСТВИЯ С БАЗАМИ ДАННЫХ 

И РАЗРАБОТКИ ВЕБ-ИНТЕРФЕЙСА ДЛЯ БД MYSQL 
 

Yii – это высокоэффективный, основанный на компонентной 
структуре PHP-фреймворк для быстрой разработки крупных веб-
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