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ним из наиболее распространенных методов анализа элементного 
состава материалов. Его преимуществами выступают быстрота, высо-
кая точность и низкие пределы обнаружения, низкая себестоимость, а 
также простота подготовки пробы. 

В настоящее время, наблюдается растущая потребность в экспресс-
ной лазерной экспертизе, однако обработка и анализ данных, получен-
ных этим методом, практически никак не автоматизирована, а данные 
обрабатываются вручную с использованием справочников по спектраль-
ным линиям. Предлагаемая система решает проблему накопления, обра-
ботки и анализа получаемых в результате исследования данных. 

Разрабатываемая система состоит из нескольких компонентов: 
удаленного сервиса, отвечающего за хранение накопленной инфор-
мации и ее обработку; клиентского приложения, необходимого для 
добавления новых данных, и данных исследуемого образца, а также 
для хранения локальной копии синхронизированных данных и прове-
дения анализа данных, полученных в результате исследования. 

Результатом анализа требований к системе является набор тех-
нологий, используемых для ее реализации. В качестве основного язы-
ка программирования был выбран язык Java ввиду его кросс-
платформенности и наличия большого количества библиотек для ана-
лиза данных. Ключевой технологией для реализации серверной части 
является высокопроизводительный масштабируемый кластерный дви-
жок – Vert.x, качества которого незаменимы при анализе данных. 
Клиентское десктопное приложение использует технологию JavaFX 
для построения графического интерфейса пользователя. 

Данная разработка будет полезна для накопления и анализа дан-
ных, полученных в ходе проведения исследований для подтвержде-
ния состава строительных материалов, а также при проверке и уста-
новке подлинности объектов, обладающих художественной и истори-
ческой ценностью. 

 
 

С. В. Привалов 
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РАЗРАБОТКА ПРИЛОЖЕНИЯ-ИГРЫ  
НА ПЛАТФОРМЕ ANDROID С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ SQLITE 

 
Игры являются неотъемлемой частью человеческой жизни. С 
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процессах, в которые окружают личность. Однако с течением време-
ни игры начинают нести больше развлекательную, нежели, познава-
тельную функцию. Люди, как правило, играют, чтобы занять своё 
свободное время и расслабиться. Особенно активно это проявляется у 
детей, которые отучившись в школе, мчатся домой, чтобы поиграть. 

Таким образом, зная причины популярности игр, а также пред-
ставляю целевую аудиторию, было решено создать небольшую ин-
теллектуальную игру, в которую можно играть как против человека, 
так и померяться силой с интеллектом Android. Во втором режиме 
предусмотрено два вида сложности (средняя и высокая). Игрок по 
мере своих сил может выбрать тот, что ему комфортнее. 

В игру заложен соревновательный процесс, который стимулиру-
ет и помогает человеку собраться. Особенно он эффективен в режиме 
игры «человек против человека». 

Игра разработана специально под операционную систему An-
droid с использованием ООП (объектно-ориентированного програм-
мирования) в среде Android Studio версии 1.5. 

Операционная система Android является одной из самых попу-
лярных платформ для мобильных устройств на сегодняшний день. 
Платформа разработана на ядре Linux с интерфейсом программиро-
вания Java. Android поддерживает 2D и 3D-графику, используя биб-
лиотеки OpenGL, а также хранение данных в базе данных SQLite. 
Гибкость настроек системы Android чрезвычайно удачно сочетается с 
удобным инструментарием, что является идеальным решением для 
создания новых приложений. Также активно развиваются среды раз-
работки под Android. Основным источником ПО для Android-
устройств является Android Market. 

Каждое Android-приложение запускается в своем собственном 
процессе. Поэтому приложение изолировано от других запущенных 
приложений, и неправильно работающее приложение не может бес-
препятственно навредить другим приложениям. 

Применение при разработке баз данных SQLite, работа с кото-
рыми поддерживается Android, позволило реализовать быструю рабо-
ту с информацией. Приложению не требуется «бегать» по длинным 
массивам данных, а достаточно обратиться к запросу из базы, кото-
рый возвращает уже готовый результат. 
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