
Установлено, что учащиеся, обучавшиеся по экспериментальной разви­
вающей технологии, статистически значимо чаще использовали в своих 
письменных высказываниях предложения с инверсионным порядком слов 
по сравнению с учащимися, обучавшимися по системе ТО в контрольном 
классе (Х2 = 3,69; р < 0,05 по сочинению на тему «Что бы я сделал, если бы 
был волшебником?»).

Достоверно установлено, что в сочинениях на тему «За что я люблю сво­
его лучшего друга?» учащихся, обучавшихся по экспериментальной разви­
вающей технологии, общее количество слов превосходило общее количест­
во слов н сочинениях учащихся, обучавшихся по системе ТО в контрольном 
классе (х2 = 15,59; р < 0,01).

Достоверно установлено, что в сочинениях на тему «За что я люблю сво­
его лучшего друга?» учащихся, обучавшихся по экспериментальной разви­
вающей технологии, общее количество однократно использованных слов 
превосходило общее количество слов в сочинениях учащихся, обучавшихся 
по системе ТО в контрольном классе (х2 = 8,8; р < 0,01). Статистически зна­
чимые различия зафиксированы также между количеством однократно ис­
пользованных слов в сочинениях на тему «Что бы я сделал, если бы был 
волшебником?» у учащихся, обучавшихся по экспериментальной разви­
вающей технологии, и количеством однократно использованных слов в со­
чинениях учащихся, обучавшихся по системе ТО (х2= 6,19; р < 0,05).

Таким образом, результаты статистического анализа эмпирических дан­
ных с помощью критерия х2 позволяют сделать вывод, что уровень развития 
письменной речи учащихся, обучавшихся по экспериментальной развиваю­
щей технологии, выше уровня развития письменной речи учащихся, обу­
чавшихся в контрольном классе по традиционной системе.

ИГРА КАК ФАКТОР СОЦИАЛИЗАЦИИ РЕБЕНКА 

Кардаш А.А.

В сущности, то, что человек не может не пройти стадию детства, объяс­
няет и значение игры в его развитии. Не случайно игра является, по сло­
вам Л. С. Выготского, «в известном смысле ведущей линией развития в до­
школьном возрасте». По единодушному мнению психологов, игра — веду­
щая деятельность ребенка и основа всего последующего его развития, ибо 
именно в игре оп первоначально обретает опыт для жизни в обществе и раз­
вивает все те физические и духовные силы и способности, которые ему для 
этого необходимы.

Детская игра — это и есть модель игры как таковой. Здесь ее сущность 
выражена в наибольшей степени. Это та форма игровой деятельности, по 
отношению к которой то, что ей предшествует, — ее генетические 
предпосылки, а то, что за ней следует, — ее модификации.

Игра не появляется вместе с рождением ребенка. Правда, еще грудной 
младенец проявляет интерес к ярким и звучащим предметам. Зачатки игро­
вой деятельности появляются тогда, когда ребенок, не без влияния взрос­
лых, берет на себя ту или другую роль, когда один предмет выступает как
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обозначение другого предмета или существа. Тогда становится возможным 
«ехать» или «лететь» на стуле, как на автомашине или самолете, скакать на 
палочке, как на лошади, и т. п.

Детская игра — своеобразный театр, в котором ребенок выступает не­
редко одновременно и как «актер», играющий какую-то роль. Ребенок явля­
ется одновременно и организатором игрового «спектакля» и его зрителем, 
ибо при всей увлеченности игровым действием он не теряет из виду реаль­
ности, из материала которой и по образцу которой он строит реальность 
игровую.

Вместе с развитием ребенка, обогащением его жизненного опыта разви­
вается и сама игра. Она становится все более сюжетно организованной. 
Центр ее перемещается от действия с предметами к изображению действий 
и отношений жизни взрослых. Сюжет игры — это то непосредственное дей­
ствие, которое производится в игре, действие, воспроизводящее житейские 
отношения или почерпнутое из прослушанной сказки. Содержание же игры
— взаимоотношения во «взрослом» мире. Благодаря этому и реализуется 
основная функция игры — подготовка к серьезной жизни в этом мире.

Игра — важнейший фактор и средство воспитания дошкольника. Поэто­
му взрослые играют с детьми, учат их играть. Но сама игра — деятельность 
спонтанная, непринужденная. Ребенка нельзя заставить играть. В игре он 
чувствует себя свободным. Но и эта свобода — действие на основе осознан­
ной необходимости. Такой необходимостью в игре являются ее правила. 
Эти правила определяются самими играющими по образцу отношений в не­
игровом мире.

Растущий ребенок по природе своей деятельное существо, осваивающее 
огромную информацию благодаря своей любознательности. Но он не спосо­
бен своей деятельностью удовлетворять свои насущные потребности в еде, 
одежде, жилище и т.д. Ему и не нужно это делать, пока он находится в мире 
детства. Поэтому он может себе позволить заниматься непродуктивной дея­
тельностью, деятельностью ради самой себя, ради того удовольствия, кото­
рое она доставляет. А удовольствие она доставляет не только процессом 
двигательной активности органов чувств и частей тела, но и тем, что она 
разрешает противоречие между потребностью действовать, как взрослый, и 
невозможностью действовать реально, действительно осуществлять те опе­
рации, которые требует содержание действия. Игра противостоит действи­
тельности, реальной жизни, трудовой деятельности, но она не только проти­
востоит реальности, но она есть необходимый способ ее освоения.

Игра — непринужденная деятельность в воображаемой ситуации по оп­
ределенным правилам. И если субъективная цель игры, ее мотив находятся в 
самом процессе деятельности, доставляющем удовольствие, то объективное 
значение игровой деятельности заключается в формировании и тренировке 
физических и духовных способностей, необходимых для осуществления 
других видов деятельности и жизни личности в обществе. Существует мно­
го различных концепций игровой деятельности. Их многообразие обуслов­
лено как различием методологических позиций, с точки зрения которых оп­
ределяется игра (например, позитивизм или фрейдизм), так и сложностью и 
многообразием самого феномена игры и ее функциональных значений.
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Детская игра переходит не только в труд взрослого человека, но в его 
развлечение, как отмечал известный грузинский психолог Д. Н. Узнадзе. 
Сама игра имеет развлекательную функцию. В развлечении она доминирует. 
И хотя развлечение как форма поведения иная, чем игра (человек может 
развлекаться и общением с другими людьми, и спортом, и искусством и 
т.д.), в развлечении также сохраняется игровое начало. Эго начало в высшей 
мере содержится и в искусстве как свободной и творческой деятельности. К. 
Маркс не случайно, говоря о действительно свободном труде даже тогда, 
когда повсюду в обществе царил труд, отчужденный от человека и отчуж­
дающий человека, в качестве примера привел труд композитора.

ИДЕНТИФИКАЦИЯ КАК МЕХАНИЗМ ФОРМИРОВАНИЯ 
ОТДЕЛЬНЫХ АСПЕКТОВ ЛИЧНОСТИ РЕБЁНКА 

Козловская Н.И.

Вопросы идентификации рассматриваются различными теориями. Одной 
из таких является психоаналитическая. Выделяют несколько стадий иден­
тификации.

Психическая жизнь ребенка в первые недели является нарциссической 
по характеру и управляется принципом «удовольствие -  боль», в то время 
как Эго представляет собой телесное Эго. Это стадия первичной идентифи­
кации. Нарождающаяся психика ещё не подозревает о существовании 
внешнего мира. «Примитивное Эго реагирует на удовольствие и неудоволь­
ствие следующим образом: оно стремится сохранить удовольствие Эго в не­
прикосновенности, идентифицируясь с приятными стимулами и диссоции­
руясь от всех болезненных». [ с. 85, 1 ]Спитц предпочитал называть эту пер­
вую стадию безобъектной, или предобъектной стадией, чтобы подчеркнуть, 
что сдесь ещё не может быть психологического объекта, потому что психо­
логическое функционирование ещё не установилось.[с. 123, 2]

Примерно в двухмесячном возрасте происходит заметный сдвиг в пове­
дении младенца. Он начинает демонстрировать активное предвкушение об­
щения, активный поиск социального взаимодействия и возникающую 
способность к саморегуляции. Младенец добивается нужной реакции от 
матери и начинает формироваться эмпатическая связь. Аффективно 
обусловленный, непрерывный взаимно стимулирующий диалог порождает 
обстановку, из которой возникают объектные отношения и 
внутрипсихические структуры. Взаимоотношения матери и младенца 
обеспечивают среду для самых ранних представлений о собственном «Я» и 
об объектах. К пяти месяцам ребенок начинает проявлять интерес к миру, 
лежащему за пределами общения с матерью. Когда младенец начинает 
ощущать себя и другого при взаимодействии с матерью, он также 
формирует чувство связи, или зачаточное «мы». На этой фазе мать 
становится либидным объектом. Далее ребенок может использовать 
внутрипсихический образ матери. Появляются попытки иммитировать мать 
или отца. Ребенок может манипулировать средой с помощью мысли, чго 
говорит об интегрированном психическом представлении себя и других. В 
этом возрасте у ребенка при взаимодействии с окружающими к 
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