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Пользовательский интерфейс web-приложения выполнен с по-

мощью библиотеки React.js. Для оформления компонентов, входящих 

в состав приложения, использовался препроцессор SASS. Макет web-

приложения выполнен в среде для разработки интерфейсов Figma. 
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РАЗРАБОТКА ДЕСКТОПНОГО ПРИЛОЖЕНИЯ  
«NOTE MANAGER» 

 

В рамках данной тематики разработано приложение с графиче-

ским интерфейсом, позволяющее управлять задачами абстрактных 

процессов. Приложение позволяет пользователю создавать некоторые 

процессы (например, процесс «проект») и управлять ими (редактиро-

вать, удалять). В контексте этих процессов пользователь имеет воз-

можность создавать задачи, которые обладают определенными харак-

теристиками. Подобно процессам задачи так же могут редактировать-

ся и удаляться пользователем. 

При выполнении настоящей работы были использованы следу-

ющие языки программирования и технологии: язык программирова-

ния C#, Windows Presentation Foundation, .NET Framework 4.5, 

MS SQL и Entity Framework 6 [1]. Дизайн интерфейса разработан с 

помощью Nuget пакета Material Design. 

Функционал главной страницы приложения позволяет создавать 

и корректировать проекты. В проектах пользователю предоставляется 

возможность создавать задачи или заметки (в состоянии «Сделать»), 

их можно также редактировать или удалять. По мере выполнения со-

зданных заданий пользователь может переводить их в следующие со-

стояния (такие как, например, «В процессе» или «Готово»). 

В основу реализованного в приложении функционала положены 

следующие концепции: 

– использование объектно-ориентированной парадигмы про-

граммирования; 

 – организация модульной структуры приложения посредством 

разделения его на составные части: доменный модуль, модуль бизнес-

логики, модуль UI. 
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Реализованы также регистрация, авторизация пользователя, 

предоставлена возможность смены языка. Данное приложение позво-

ляет эффективно планировать и распределять ресурсы команды про-

граммистов на нужный аспект выполняемой ими разработки. 
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РАЗРАБОТКА И СОЗДАНИЕ ДЕСКТОПНОГО  

ГОЛОСОВОГО АССИСТЕНТА 

 

В настоящее время огромную популярность набирают голосовые 

ассистенты и различные системы голосового управления, однако подоб-

ные системы не являются локальными, а производят обработку данных 

на серверах и для большинства задач достаточно небольшого словаря.  

Обычный способ распознавания речи заключается в следующем: 

берутся аудиоданные, разделяются по высказываниям, по молчаниям, 

а затем распознается, что говорится в каждом высказывании. Для это-

го берутся все возможные комбинации слов и сопоставляются их с 

аудио, затем выбирается лучшая подходящая комбинация. 

В соответствии со структурой речи для её распознавания ис-

пользуются три модели: акустическая модель, фонетический словарь, 

языковая модель. В рамках решаемой задачи необходимо было реали-

зовать ещё один уменьшенный словарь, содержащий в себе только 

команды, которые может выполнять голосовой ассистент. Такой сло-

варь представляет собой ветвящуюся структуру, именно на данном 

этапе создается логика взаимодействия с пользователем. 

Следующим этапом в разработке голосового ассистента являет-

ся реализация аудио модели голоса человека, что представляет собой 

звуки и слова в битовом формате и соответствующие им захэширо-

ванное символьное представление звука или слова. 

Для реализации задачи использовался объектно-ориентиро-

ванный язык программирования Java 15 и интегрированная среда раз-
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