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примера к одному из нескольких не пересекающихся множеств. 

Необходимо определить параметры, влияющие на итоговое решение о 

принадлежности объекта классу, которые не будут противоречивы, а 

также необходимо найти их оптимальное количество. 

Существуют различные модели и алгоритмы для искусственных 

нейронных сетей для последующего обучения и прогнозирования. 

Применение ИНС для подобных задач является актуальным на сего-

дняшний день, т.к. позволяет достаточно быстро и эффективно справ-

ляться с поставленной задачей. Анализ характеристик процедур обу-

чения и классификации в зависимости от выбранных моделей ИНС, 

предоставляет возможность оценить результативность применения 

технологий искусственных нейронных сетей по сравнению с решени-

ем подобных задач человеком. Возрастание популярности и развитие 

технологий искусственных нейронных сетей за счёт разнообразия 

способностей и вариантов использования всё больше отдаляет обыч-

ных людей от понимания их работы, превознося их значимость, даже 

если разница в результатах выполнения поставленной задачи челове-

ком и применения нейронных сетей невелика. 
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 ЦИФРОВАЯ ПЛАТФОРМА-КОНСТРУКТОР 

УЧЕБНОГО КОМПЛЕКСА 

 

Современные образовательные проекты всё чаще привлекают 

инвесторов, международные эксперты говорят о предстоящей «ла-

вине инноваций», которая может существенно повлиять на формиро-

вание нового образовательного пространства, которое уже получило 

название «EdTech» [1]. На рост EdTech-стартапов и проектов влияет 

глобальный процесс цифровой трансформации.  

Проектной командой студентов и магистрантов ведется разра-

ботка платформы DigiPoly, предназначенной для создания и функци-
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онирования цифрового учебно-методического комплекса (ЦУМК). 

Такая новация классифицируется как EdTech-стартап. 

Теоретический раздел ЦУМК представлен как мультимедийный 

интерактивный учебный контент. Практический раздел направлен в 

сторону интерактивного, индивидуального и адаптивного обучения и 

может содержать эмуляторы, тренажеры, 3D-модели. Платформа 

DigiPoly содержит раздел для организации самоконтроля и контроля в 

рамках индивидуализации обучения. Для ускорения разработки кур-

сов с применением всех вышеперечисленных технологий и для созда-

ния уникального интерактивного контента применяется конструктор 

курсов. Платформа DigiPoly основана на использовании блокчейн-

сети, с помощью которой происходит регистрация всех активностей 

на платформе для формирования единого портфолио студента, а так-

же создание цифровых верифицируемых сертификатов.  

Применение новейших цифровых технологий (геймификация, 

3D-моделирование, VR, AR, блокчейн-сеть и т.д.) обеспечит разраба-

тываемой платформе конкурентоспособность на рынке современных 

EdTech-стартапов и проектов. 
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РАЗРАБОТКА АВТОМАТИЗИРОВАННОЙ  

ИНФОРМАЦИОННОЙ СИСТЕМЫ «SCHOOL» 

 

Работа учреждения образования напрямую связана с использо-

ванием информационных технологий как в процессе обучения, так и в 

административной работе. Причиной этому является то, что в процес-

се обучения и воспитания, у учащихся возникает необходимость в 

обмене, хранении и использовании большого объёма информации, 

которая в большинстве случаев хранится в бумажном виде в больших 
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