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зован онлайн-сервис Figma. Веб-сайт был создан по всем нормам 

оформления UI и UX-дизайна [1–3].  
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РАЗРАБОТКА ПРИЛОЖЕНИЯ «СОРТИРОВКА»  

С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ ЯЗЫКА ПРОГРАММИРОВАНИЯ С# 

 

Многие приложения работают с большими объемами данных. 

Проще работать с такими данными, если они отсортированы. Сор-

тировка массива – это расстановка элементов в некотором порядке. 

На данный момент существует множество различных сортировок. И 

когда появляется необходимость в выборе одной из них – задаешься 

вопросом: «Какую сортировку выбрать в этой ситуации? Какая бу-

дет эффективнее? Как работает тот или иной алгоритм сортировки».   

В этом и состоит задача данной работы. 

Предлагаемое приложение написано на языке программирова-

ния C# с использованием технологии Windows Forms. Оно содержит 

12 различных сортировок, представленных на рисунке 1. Работа при-

ложения состоит в том, что сначала мы заполняем массив числами, в 

частности есть выбор – заполнять своими числами, или заполнять 

случайными, указывая лишь количество этих чисел. После введения 

массива выбирается вид сортировки. Приложение показывает время, 

затраченное на выполнение сортировки, количество сравнений и об-

менов, а также интерактивное сопровождение всех этих действий.  

Ко всем программам, реализующим соответствующие алгорит-

мы сортировок, написаны тесты, чтобы убедиться в их правильности.  
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Рисунок 1 – Главное окно приложения 
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РАЗРАБОТКА КЛИЕНТСКОЙ ЧАСТИ ПРИЛОЖЕНИЯ  

 «REMOTE TESTING FOR SCHOOLS» 
 

Целью исследования является создание сайта веб-приложения 

для дистанционного тестирования, с помощью которого учителя шко-

лы смогут создавать тесты для контроля качества знаний учащихся. 

Для разработки приложения «Remote testing for schools» исполь-

зовались языки программирования Java и TypeScript, а также их 

фреймворки Spring и Angular. 

Созданное приложение является RESTful приложением, связь 

между клиентом и сервером происходит с помощью HTTP-запросов. 

В каждом запросе передается генерирующийся JWT-токен, который 

служит для валидации и защиты запросов. 

Также в приложении используется облачное хранилище AWS 

S3, которое представляет собой облако Amazon для хранения фото-

графий и картинок приложения. Само приложение использует нере-

ляционную базу данных – MongoDB.  

При загрузке веб-приложения пользователя встречает страница 

логина. При успешном входе в приложение пользователь переходит на 

главную страницу – навигатор по сайту. Здесь можно наблюдать коли-
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