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курсов выдаются после верификации пользователя и запроса на 

предоставление данной возможности. Для платных курсов, организа-

тор выставляет способы оплаты. 

Разработанное веб-приложение могут использовать не только 

университеты, но и также предприятия и организации, которые зани-

маются предоставлением платных и бесплатных обучающих курсов 

как онлайн, так и оффлайн. 
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РАЗРАБОТКА КОНСОЛЬНОГО ПРИЛОЖЕНИЯ  

ДЛЯ ВЗАИМОДЕЙСТВИЯ С ПРИЛОЖЕНИЕМ SLACK 

 

В современном мире информационные технологии развиваются 

с огромной скоростью, поэтому всё больше и больше люди общаются 

и решают проблемы различного характера в мессенджерах.  

Разработанное консольное приложение может быть использова-

но для решения вопросов взаимодействия с сообщениями на каналах 

корпоративного приложения Slack, при этом пользователь может убе-

диться, что операция выполнена или не выполнена. При невыполне-

нии какой-либо операции, пользователь получит сообщение о том, 

какое именно исключение произошло, для того, чтобы он мог испра-

вить это исключение или понять в чём именно ошибка. 

Приложение создано для того, чтобы взаимодействовать со 

Slack API. Интерактивное консольное приложение используется для 

управления компьютером с помощью слов. Плюсы приложения в сле-

дующем: не нужно создавать графический интерфейс, приложение 

легко автоматизируемое, может быть легко интегрировано в пакетные 

сценарии, есть возможность управлять с помощью слов. 

Список библиотек, которые используются приложением, дают необ-

ходимые утилиты для реализации обвёртывания приложения обяза-

тельным функционалом. Например, модуль os позволяет доставать 

переменные среды, setuptools создавать файл установку, slack даёт все 

возможности для взаимодействия с api Slack по http протоколам [1]. 

Разработанное приложение взаимодействует со Slack application 

programming interface. Все исключения, которые могут повлечь за со-
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бой неприятные последствия обрабатываются. Пользователь имеет 

возможность узнать о исключениях, которые были выброшены при 

установке параметров для запуска работы приложения или увидеть, 

как правильно обращаться с приложением, если он ввёл команду, ко-

торой нет в командном списке приложения.  
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ЗАЩИТА ВИРТУАЛЬНЫХ СИМУЛЯТОРОВ  

ОТ НЕЛЕГАЛЬНОГО КОПИРОВАНИЯ  

И НЕСАНКЦИОНИРОВАННОГО ДОСТУПА 

 

Сегодня, как никогда ранее, популярны и востребованы сред-

ства, основанные на виртуальной и дополненной реальности (VR/AR). 

Интерес к VR/AR продолжает расти, появляется всё больше новых 

идей, технологий, оборудования. Следует обратить внимание, что та-

кие проекты могут быть коммерциализированы, однако для этого 

необходимо защитить права правообладателей и/или разработчиков 

от нелегального копирования и несанкционированного доступа. 

В работе ставятся и частично решаются задачи выбора техноло-

гий, механизмов и средств защиты виртуальных симуляторов, разра-

ботанных с использованием популярных игровых движков. В каче-

стве объекта защиты рассматривается сборка приложения, разрабо-

танного с использованием межплатформенной среды разработки ком-

пьютерных игр Unity3D и/или Unreal Engine 4. 

В используемых платформах имеются встроенные методы за-

щиты, основанные на том, что после сборки, например, Unity объеди-

няет все элементы приложения в несколько файлов, которые не под-

даются чтению без распаковки с помощью специализированных 

средств. Рассматривается, как возможный вариант, обфускация кода. 

Имеется возможность аппаратно защитить приложение: за лицензи-
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