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При выполнении кластеризации медицинский работник может 

сформировать интересующую его выборку пациентов, определить при-

знаки и задать количество классов. Кластеризация выполняется мето-

дом k-means. Для разработки программы использовался фреймворк 

ASP.NET CORE. Функционал задачи кластеризации реализован с по-

мощью библиотеки ML.NET.  
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ПРОЕКТИРОВАНИЕ ПРИЛОЖЕНИЯ АДМИНИСТРАТОРА  

ОРГАНИЗАЦИИ СИСТЕМЫ ОБЩЕСТВЕННОГО ПИТАНИЯ 

 

Автоматизация в работе ресторана, кафе, столовой, бара является 

в настоящее время необходимой составляющей, без которой не обхо-

дится ни один профессионал при ведении бизнеса в сфере. 

За счет автоматизации решаются основные задачи исходной 

предметной области: контроль и оптимизация производства, повыше-

ние прибыльности, ведение отчетности для бухгалтерии, упрощение 

работы персонала, улучшение качества обслуживания посетителей, 

планирование дальнейшего развития. 

Цели и задачи разработки: 

– ведение журнала рецептур блюд с возможностью выбора нуж-

ной в момент приготовления; 

– отслеживание продуктов, которые остались на складе;  

– проведение инвентаризации на складе; 

– анализ и коррекция производства, возможность ручной 

настройки списания продуктов. 

Бизнес-процесс автоматизации общественного питания можно 

представить в виде диаграммы вариантов использования, представлен-

ной на рисунке 1. 

В результате мы получаем автоматизированную систему обще-

ственного питания, которая оптимизирует и контролирует производ-

ство, позволяет вести журнал рецептуры блюд, отслеживает остатки 

продуктов на складе. 
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Рисунок 1 – Диаграмма прецедентов 
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ПРОГРАММИРОВАНИЕ ГОЛОСОВЫХ ПОМОЩНИКОВ  

НА ПРИМЕРЕ НАВЫКОВ УМНОЙ КОЛОНКИ ЯНДЕКС АЛИСА 
 

Темп и динамика жизни приводят к тому, что у людей нет време-

ни читать длинные сообщения, у них даже нет времени писать текст. 

Поэтому все чаще пользуются голосовыми помощниками (иначе их 

называют голосовыми ассистентами). «Яндекс Алиса» – виртуальный 

голосовой помощник, который распознает речь, поддерживает диалог, 

дает ответы на вопросы и, благодаря запрограммированным навыкам, 

решает простые прикладные задачи.  

В работе рассматривается задача программирования навыков для 

голосового ассистента Алиса. Навык – это программа, реализующая 

диалог, который запускается некоторой командой и расширяет воз-

можности голосового ассистента. Не смотря на то, что уже разработано 

много хороших сторонних навыков, есть еще ниши, для которых мож-

но сделать по-настоящему полезный навык.  

Разработка навыков для Алисы сводится к созданию веб-

сервисов на платформе Яндекс.Диалоги. Веб-сервис можно разрабаты-

вать на языке программирования (например, Python, PHP и др.) или 

использовать для этого веб-фреймворки и визуальные конструкторы 

(Aimylogic, Dialogflow, Verter, AlfaBot, AlicePro или PipeBot и др.). 

Функционально навык ожидает активационную команду пользователя 

и должен корректно реагировать на нее. 
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https://dialogs.yandex.ru/store/



