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будет потоковое видео с низкой задержкой, которое передается с веб-

камеры транслирующего пользователя зрителям. 
 

 
 

Рисунок 1 – CDN 
 

 В состав «CDN» входит 3 сервера: «Origin» и «LB» (который при-

нимает транслируемый видеопоток с веб-камеры пользователя), «Edge» 

(занимается раздачей аудио и видео трафика зрителям) и «TURN relay». 

Чтобы обеспечить действительно низкую задержку, вся вышеописанная 

схема доставки аудио и видео работает по протоколу «UDP». 

В ходе разработки была разработана схема работы серверов, 

выполнена конфигурация «Origin» и «Edge» сервера, разработан ди-

зайн интерфейса с помощью «HTML/CSS», подключен балансиров-

щик нагрузки «lbUrl» и выполнено тестирование демо «Two Way 

Streaming» на «Origin-сервере». 

Входные данные представляют видеопоток с веб-камеры на 

«Origin сервер» из браузера. Выходные данные представляют географи-

чески распределенную «CDN» на базе «WebRTC» с низкой задержкой. 
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РАЗРАБОТКА ПРОЕКТА ПО АДМИНИСТРИРОВАНИЮ  

ЗАКАЗОВ ДЛЯ МАСТЕРСКОЙ 

 

Решение разработать веб-приложение возникло из-за желания 

систематизировать взаимодействие клиентов с мастером. Данное тех-

ническое решение позволяет оптимизировать администрирование за-

казов для обеих сторон. В сети Интернет существует масса подобных 

веб-приложений, но их ключевое отличие от данного состоит в том, 
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что у аналогов нет ведения клиентской базы. В ходе выполнения про-

екта были рассмотрены следующие аспекты: удобный в использова-

нии UI/UX и распределение ролей для пользователей приложения. Из 

отличительных возможностей приложения: у клиента есть возмож-

ность оставлять заявку, администратор может отслеживать все заказы 

и вести отчетность, мастер имеет возможность обрабатывать заказы.  

В качестве входных документов в приложении выступают: заяв-

ка на ремонт, учетные данные пользователя. В качестве выходных до-

кументов: отчет мастера клиенту о проделанной работе, отчетность 

по заказам. При разработке приложения были использованы следую-

щие технологии: Spring (MVC, Security), Hibernate, Freemarker, 

MySQL, Java. Взаимодействие слоев в приложении, а также взаимо-

действие сервера с клиентом представлено на рисунке 1.  
 

 
 

Рисунок 1 – Имплементация шаблона MVC 
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РАЗРАБОТКА ПРОЕКТА ДЛЯ ОЦЕНКИ РИСКОВ  

ПРИ РЕАЛИЗАЦИИ ТОВАРОВ КОММЕРЧЕСКОЙ КОМПАНИЕЙ 

 

Управление компанией, будь то только встающий на ноги стар-

тап или давно выстроенный устойчивый бизнес, требует много сил и 

времени. Бизнес-приложения помогают предпринимателям планиро-

вать время, общаться с сотрудниками и клиентами, автоматизировать 

рутинные процессы. 
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