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Разработано web-приложение, целью которого является отобра-

жение каталога игр. Пользователь приложения может воспользовать-

ся поиском необходимой игры, почитать ее описание, посмотреть ви-

део об игре и системные требования. Так же существует возможность 

добавить игру в «Избранные» и следить за ее новостями.  

Разработана база данных, в которой хранится информация о 

пользователях и информация об играх.  

В приложении предусмотрено разграничение прав доступа к 

данным. При этом администратор может добавлять, изменять и уда-

лять игры, что недоступно для обычного пользователя. 

В данном web-приложении можно осуществить поиск игры по 

различным фильтрам, например, таким как, по жанру, стилистике, ре-

гиону, модели оплаты, типу игры, году выпуска.  

Приложение было разработано в среде WebStorm [1, 2]. Среда 

разработки WebStorm находит применение всем возможностям со-

временной JavaScript-экосистемы. К плюсам данной среды можно от-

нести хорошую систему автокомплита, удобную подсветку кода, си-

стему подсказок, проверку кода и другое. 
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РАЗРАБОТКА ПРИЛОЖЕНИЯ  

ДЛЯ СЕРВИСА САМООБСЛУЖИВАНИЯ 
 

Наш мир постоянно пополняется различными новыми техноло-

гиями, и большинство из них нацелено на упрощение жизнедеятель-

ности человека. Именно поэтому автоматизацию можно назвать од-

ной из ключевых потребностей для человека. 

Оплата товаров стала неотъемлемой частью нашей повседнев-

ной жизни и поэтому разработка сервисов самообслуживания стано-
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вится все более и более актуальной. Существуют огромная периферия 

сервисов самообслуживания, но они имеют множество недостатков:  

– недостаточно низкая цена для повсеместной эксплуатации;  

– они все еще не решают проблему с очередями;  

– большинство из них остаются небезопасными по сравнению с 

обычным кассовым обслуживанием.  

Так как возможности современных технологий растут, а практи-

чески каждый современный человек имеет в своем кармане смартфон, 

было решено разработать кроссплатформенное Android и iOS-

приложение, которое будет включать в себе весь необходимый функци-

онал, а также пополнится новым функционалом, который был невозмо-

жен в прошлых реализациях данной технологии и решит проблемы уже 

существующих подобных сервисов. Для реализации приложения ис-

пользуется клиент-серверная архитектура с применением принципов 

Rest. В качестве основных используются следующие технологии:  

– для реализации клиентской части – фреймворк Flutter;  

– для реализации серверной части – .NET Framework;  

– в качестве базы данных – PostgreSQL. 
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РАЗРАБОТКА МОБИЛЬНОГО ПРИЛОЖЕНИЯ  

«MEDICAL APPLICATION» 

 

В редакторе кода Visual Studio Code на основе фреймворка React 

Native было разработано мобильное приложение, предоставляющее 

возможность врачам вести журнал приема своих пациентов. Вне зави-

симости от вида деятельности, будь врач семейный или стоматолог, 

либо любой другой, дизайн приложения удобен и прост для использо-

вания и понимания.  

В ходе разработки были использованы и другие средства для 

разработки, такие как Android Studio, Expo, наборы инструментов, 

библиотеки и сервисы. Расположение всех элементов в приложении 

осуществлено таким образом, чтобы предоставить пользователю мак-

симально удобное взаимодействие. Созданы необходимые стили, 

элементы, события и формы.  
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