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за этого стоимость перевозок такая большая. Если убрать из цепи «кли-

ент – перевозка груза» расходы логистической компании, стоимость пе-

ревозки груза может значительно снизиться. Поэтому разработка такого 

рода программного обеспечения является актуальной. 

Предлагаемое приложение предоставляет возможность форми-

рования заявки на сайте: откуда и когда забрать груз, предлагаемую 

стоимость. А перевозчик, в свою очередь, может выбрать подходя-

щую для него заявку и выполнить её. 

Целью данной работы является создание сайта для оказания 

услуг по перевозкам грузов, между людьми в обход логистических 

компаний. Сайт представляет собой клиент-серверное приложение. За 

клиентскую часть приложения отвечает набор инструментов для со-

здания сайтов и web-приложений Bootstrap, который включает в себя 

HTML и CSS-шаблоны оформления для компонентов web-интер-

фейса, включая JavaScript-расширения. CSS позволяет разделить опи-

сание логической структуры web-страницы от описания внешнего ви-

да этой страницы. 

Серверная часть приложения реализована с помощью языка 

Java. Программным обеспечением на сервере, занимающимся хране-

нием данных и их выдачей в нужный момент, служит база данных 

MySQL. Серверная часть веб-приложения обращается к базе данных, 

извлекая данные, которые необходимы для формирования страницы, 

запрошенной пользователем. 
 
 

Н. А. Баганец 

(ГрГУ им. Я. Купалы, Гродно) 
 

О РАЗРАБОТКЕ СИСТЕМЫ ОБРАБОТКИ И ВИЗУАЛИЗАЦИИ 

ДАННЫХ ПО ЛЕСНЫМ МАССИВАМ 
 

Каждый год программное обеспечение все больше интегрирует-

ся в узкоспециализированные отрасли. Предлагаемая разработка поз-

воляет оптимизировать и упростить работу с данными о лесах за счет 

оцифровки и сохранения полученной информации в базе данных для 

последующего анализа. Оцифровка в системе означает построение 

цифрового профиля леса по результатам спектрального анализа. 

Система представляет собой набор независимых микросервисов, 

реализованных с использованием разных языков программирования, 
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в рамках подхода известного как «микросервисная архитектура». 

Этот подход позволяет реализовать высоконагруженные сервисы на 

специализированных для этого технологиях. Для интеракции с поль-

зователями предлагается SPA приложение (Одностраничное прило-

жение), реализованное с использованием фреймворка React. Такой 

подход делает систему более гибкой, отзывчивой и доступной в лю-

бой точке мира. 

 В качестве языка программирования был выбран язык C# вме-

сте с ASP.NET Core, фреймворком для создания веб-приложений. В 

качестве СУБД выступает MySQL. Для работы с базой данных ис-

пользовалась технология ORM – Entity Framework Core. Выбранные 

технологии позволили наделить систему такими главными преиму-

ществом как кроссплатформенность, что позволяет независимо от 

операционной системы, взаимодействовать с системой. 

Приложение предоставляет возможность проводить обследова-

ния на основе цифрового профиля. Сама экспертиза – это экспери-

мент над этим профилем – изменение качества известной информа-

ции об объекте. Результаты экспериментов позволяют сравнить одни 

леса с другими, получить новую информацию, ранее неизвестную. 

Одним из наиболее очевидных примеров использования полученной 

информации является сравнение двух объектов с целью определения 

одинаковых видов флоры. 

Таким образом, данная разработка представляется актуальной на 

данный момент, особенно с учетом богатого наследия нашей страны, 

и может быть использована как для чисто научных задач, так и в 

коммерческих целях. 
 
 

М. С. Баньков  

(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 

 

РАЗРАБОТКА 3D-МОДЕЛИ УЧЕБНОГО КОРПУСА № 5  

ГГУ ИМЕНИ ФРАНЦИСКА СКОРИНЫ 
 

Для разработки 3D-модели учебного корпуса № 5 ГГУ име-

ни Франциска Скорины требовалось определиться с выбором про-

граммного обеспечения. Существует множество различных 3D-

редакторов, самыми популярными являются Maya, 3ds Max, Cinema 

4D и Blender. Blender это свободное программное обеспечение кото-
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