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При разработке серверной части приложения, был использован 

язык программирования C# и платформа ASP.NET Core. Предлагае-

мое игровое приложение реализовано под ОС Windows.  
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ПРОЕКТИРОВАНИЕ СИСТЕМЫ ВИДЕОНАБЛЮДЕНИЯ  

ДЛЯ ЖИЛОГО МНОГОЭТАЖНОГО ДОМА 

 

Видеонаблюдение в последние годы стало одной из важнейших 

составляющих систем безопасности. Главная цель систем видеонаблю-

дения – зафиксировать то, что происходит в отсутствие хозяина. То есть 

камеры в первую очередь служат для сбора информации и профилакти-

ки возможных преступлений, но никак не для их предотвращения. 

Многие модели сетевых камер в настоящее время являются 

вполне самодостаточными, со встроенными элементами искусствен-

ного интеллекта, а концепция IoT обеспечивает возможность созда-

ния комбинированной инфраструктуры, объединяющей между собой 

прежде разрозненные устройства: охранную сигнализацию, детекто-

ры дыма, системы контроля доступа и другие модули, способные об-

мениваться данными даже без участия сервера. На практике это поз-

воляет реализовать множество разнообразных сценариев. 

Целью данной работы было проектирование комплексной си-

стемы видеонаблюдения и системы контроля и управления доступом 

для современного жилого многоэтажного дома. Была спроектирована 

комплексная система видеонаблюдения и система контроля и управ-

ления доступом с учетом существующих норм и требований Депар-

тамента охраны МВД Республики Беларусь. Система видеонаблюде-

ния проектировалась для жилого многоквартирного дома с целью 

обеспечения наблюдения за прилегающей к дому территорией, а так-

же наблюдением за происходящим непосредственно в подъезде дома. 

Система строится на основе цифрового видеонаблюдения, это 

обеспечивает гибкость настройки оборудования, возможность удален-

ного доступа к видеокамерам, хранение информации в течение опреде-

ленного времени, возможность дальнейшего расширения и модерниза-

ции системы без значительных изменений уже существующей.  СКУД 
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спроектирована на основе аудиодомофона для обеспечения доступа на 

территорию дома только жильцам этого дома или доверенным лицам, 

имеющим необходимый для прохождения СКУД ключ. 

При выполнении данного проекта для оформления текстового 

материала использовался Microsoft Word 2016, для оформления гра-

фического материала – AutoCAD 2016. 
 

 

Е. Ю. Бобров, Д. С. Кузьменков 

(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 
 

РАЗРАБОТКА WEB-ПРИЛОЖЕНИЯ  

ДЛЯ АВТОМАТИЧЕСКОЙ ГЕНЕРАЦИИ КАРТ  

НАСЕЛЁННЫХ ПУНКТОВ  
 

 Современную сферу информационных технологий невозможно 

представить без сети интернет, состоящей из множества web-сайтов и 

находящимся на них web-страницах. Поэтому резонно возникает во-

прос о средствах разработки этих самых сайтов и страниц. 

 В каком-то плане создание web-приложения можно сравнить с 

украшением елки перед новым годом: первым делом нужно поставить 

елку, потом повесить на неё мишуру, шары и украшения, а уж затем 

повесить разноцветные гирлянды, чтобы те заиграли множеством 

красок. В качестве елки выступает HTML документ, конечно, воз-

можны и другие виды страниц, например, JSP, однако HTML является 

гибким современным стандартом. HTML – язык разметки гипертек-

стов, предоставляющий возможность написать структуру сайта и бло-

ки, над которыми потом будут проводится операции и манипуляции. 

Елку поставили, теперь нужно украсить, для этого в разработке сайта 

используется CSS – формальный язык описания web-страницы, с по-

мощью него устанавливаются цвета, шрифты, стили, формат отобра-

жения элементов web-страницы. Осталось зажечь гирлянды, чтобы 

краски на елки пришли в движение. Сайт для этого будет использо-

вать JavaScript –  язык программирования, позволяющий создание 

различных сценариев для придания интерактивности web-странице. 

Однако, сам по себе, JavaScript не может напрямую изменять струк-

туру HTML документа, в этом ему помогает JQuery, который, с по-

мощью своего API, помогает ему взаимодействовать с DOM-

структурой документа, позволяя изменять её, добавлять и удалять 

элементы. 
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