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сер (токенизатор), парсер (построитель абстрактного синтаксического 

дерева из токенов) и виртуальную машину. 

Приложение должно поддерживать два режима работы: интер-

претация и вычисление результата выражения с помощью обхода аб-

страктного синтаксического дерева; компиляция из абстрактного син-

таксического дерева байт-кода для внутренней виртуальной машины и 

вычисление результата выражения как результата выполнения байт-

кода на виртуальной машине приложения. 

Разработано консольное приложение интерпретатор. Разработка 

велась на языке программирования Go в Visual Studio Code с использо-

ванием плагина Golang. Первым этапом разработки интерпретатора 

арифметических выражений с валютными литералами стала разработ-

ка простого интерпретатора арифметических выражений.  

Следующим шагом в разработке было добавление в лексифика-

тор поддержки валютных литералов, определение типа «валюта» с мо-

дульными тестами для типа и последующая доработка парсера для 

поддержки типа валюта и конвертации между валютами по следую-

щему правилу: первая валюта, которая указана в выражении, опреде-

ляет тип результата интерпретируемой строки. 

Далее была добавлена поддержка переменных в интерпретатор. 

Каждая переменная фактически представляет собой запись в символь-

ной таблице, где имени соответствует некоторое значение в памяти. 

Затем в разработке было добавление виртуальной машины с собствен-

ным набором команд, байт-кодом. Компиляция абстрактного синтак-

сического дерева отличается от его обхода тем, что во время компиля-

ции никаких вычислений не производится: результатом компиляции 

является байт-код. 
 

 

Е. М. Воронко 
(ГрГУ им. Я. Купалы, Гродно) 

 

РАЗРАБОТКА ГОЛОСОВОГО ИНТЕРФЕЙСА  

ДЛЯ УПРАВЛЕНИЯ ANDROID-УСТРОЙСТВОМ 

 

В настоящее время существует достаточно большое количество 

методов управления Android-устройством. Чаще всего под управле-

нием устройством подразумевается его использование посредствам 
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«жестов», заложенных в специальном программном обеспечении, ли-

бо же посредством физического управления. 

Разрабатываемый голосовой интерфейс предназначен для даль-

нейшего управления Android-устройством посредством голосового 

управления. Основная функция которого дать пользователю возмож-

ность управлять устройством и программным обеспечением в нём по-

средством голосовых команд. 

Предполагается, что данный голосовой интерфейс будет востре-

бован широким кругом лиц, нуждающихся в бесконтактном методе 

управлении Android-устройствами. Данный интерфейс предоставляет 

пользователю бесконтактный способ взаимодействия с его Android-

устройством, а также имеет широкий функционал для настройки ин-

терфейса. Программа легко и быстро настраивается конечным пользо-

вателем. Для реализации данного голосового интерфейса используется 

клиент-серверная архитектура. Клиентская часть реализует логику 

отображения элементов пользовательского интерфейса, а также работу 

по защите клиентских данных от подмены, в том числе позволяет ко-

нечному пользователю более гибко настроить сам голосовой интерфейс. 

Серверная часть отвечает за хранение и анализ данных. В каче-

стве СУБД используется MySQL. Следует отметить, что необобщен-

ные данные хранятся на сервере в зашифрованном виде, так как до-

ступ к ним может получить лишь клиент с помощью дешифровки 

своим ключом. 

Для клиентской части был использован язык программирования 

Java. Разработан пользовательский интерфейс для дальнейшей работы и 

настройки голосового управления Android-устройством, что позволяет 

конечному пользователю гибко настроить интерфейс под себя. 
 

 

Я. О. Выдра 

(ГрГУ им. Я. Купалы, Гродно) 
 

СЕГМАНТАЦИЯ ИЗОБРАЖЕНИЯ С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ 

МОДЕЛИ ПОТТСА 
 

Модель Поттса – это обобщение модели Изинга, модель взаимо-

действия спинов на кристаллической решетке.  

 В модели Поттса каждый узел может находится в одном из 𝑞 ≥ 2 

состояний, а энергия парного взаимодействия принимает одно значе-
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