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RestTemplate, создание микросервиса для подключения его ко всей 

системе, распределение ролей. Функционал приложения позволяет 

менеджеру составлять отчет за отработанное время, просмотреть от-

четы по реализации, отсортированные по месяцам и по производству 

на основании обобщенных отчетов сотрудников.  
 

 
 

Рисунок 1 – Шаблон архитектуры 
 

В качестве входных документов в приложении выступают отче-

ты работников, бланки заказов и товарно-транспортные накладные.   

В качестве выходного документа используется итоговая таблица с аг-

регированными данными. Архитектура приложения представлена на 

рисунке 1. При разработке приложения были использованы следую-

щие технологии: Spring Boot, JavaScript, MySQL. 
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Каждый день мы сталкиваемся с необходимостью обрабатывать 

огромные пласты информации, которые не становятся меньше: ин-

тернет, телевидение, социальные сети – всё это является частью 

нашей повседневной жизни. Способности человеческого мозга огра-

ничены, и, как бы сильно нам не хотелось знать и помнить всё, что 

мы слышали хотя бы раз, мы не в силах управлять своей природой. 

Но в наших силах оптимизировать собственную работоспособность. 

Разработка структуры приложения – это один из основных эта-

пов его создания, который определяет дальнейшую работоспособ-
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ность данного приложения. Разрабатывая структуру приложения, 

важно учитывать, что сегодня выигрывают чаще всего те мобильные 

приложения, которые способны упростить жизнь пользователей, ко-

торые обладают полезным функционалом, имеют простой и интуи-

тивно понятный пользователю интерфейс и дизайн. 

Было разработано мобильное приложение «Органайзер» на язы-

ке программирования Java в среде разработки Android Studio с ис-

пользованием Android SDK. Android-приложение разработано на ос-

нове четырёх компонентов. Элемент activity, подобно нейрону в чело-

веческом мозге, связывается с другим элементом, передавая сигнал о 

намерениях пользователя. Service – точка входа для поддержания ра-

ботоспособности мобильного приложения в фоновом режиме. 

Broadcast receiver – элемент, позволяющий прослушивать широкове-

щательные сообщения из разных точек: из другого приложения, из 

системы или из данного приложения. Content provider – компонент, 

отвечающий за поставку данных приложения из файловой системы, 

интернета или другого хранилища.  

Разработанное мобильное приложение является универсальным 

органайзером и подходит для каждодневного использования. С его 

помощью можно создавать различные заметки, напоминания, а также 

планировать встречи. При этом задачи можно определять в конкретно 

заданное время. Неотъемлемой частью данного приложения также 

является возможность вычислений с помощью приложения «кальку-

лятор». Понятный интерфейс делает приложение доступным широ-

кому кругу пользователей. 
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ОСНОВНАЯ ИДЕЯ ЛОГИСТИЧЕСКОЙ РЕГРЕССИИ 

 

При сравнивании полиномиальной регрессии и логистической ре-

грессии, в первую очередь разделяют сферы применения этих моделей. 

Модель полиномиальной регрессии в первую очередь используется для 

предсказания возможного значение или диапазона значений перемен-

ной. В то время как логистическая регрессия определяет шанс принад-

лежности исходного значения к конкретной области значений. 
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