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мента: итоговая таблица с агрегированными данными. При разработке 

приложения были использованы следующие технологии: Spring Boot, 

ReactJs, Postgresql. Архитектура приложения представлена на рисунке 1. 

 
Рисунок 1 – Шаблон архитектуры 
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АРХИТЕКТУРА ПРИЛОЖЕНИЯ  

«СВАДЕБНЫЕ ПРИГЛАШЕНИЯ» 

 

Выбор и разработка архитектуры приложения – один из основ-

ных этапов разработки программного обеспечения. От данного этапа 

зависит эффективность, гибкость и расширяемость разрабатываемого 

приложения. 

Для реализации веб-сервиса для рассылок и работы со свадебны-

ми приглашениями решено использовать на стороне сервера микросер-

висную архитектуру, а со стороны клиентской части – одностраничное 

приложение (SPA – signle page application) на базе фреймворка React. 

Использование микросервисной архитектуры обусловлено воз-

можностью использования различных технологий хранения данных, 

библиотек, сторонних сервисов, кроме того, хорошую масштабируе-

мость и стабильностью при использовании разделенных сервисов. 

Каждый микросервис в приложении – это отдельный проект с соб-

ственной архитектурой и реализацией. 
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Для покрытия функциональных потребностей серверной части 

приложения определены следующие микросервисы: микросервис ав-

торизации, микросервис событий, микросервис приглашений, микро-

сервис рассылки и API gateway – сервис для организации единой точ-

ки входа для клиента.  

В разрабатываемой архитектуре в качестве фреймворка для раз-

работки SPA выбран React.js. Одним из преимуществ React фрейм-

ворка является возможность использования модулей и разбиение 

приложения на независимые части. Каждый модуль в клиентской ар-

хитектуре, как и в микросервисной, соответствует и реализует только 

одну достаточно элементарную функцию. Основные модули клиент-

ской стороны соответствуют ранее описанным микросервисам. На 

клиентской части приложения были выделены следующие модули: 

модуль авторизации, модуль управления событиями, модуль управле-

ния приглашениями, модуль обработки ответов. 
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РАЗРАБОТКА ИНТЕРНЕТ-МАГАЗИНА  

КАСТОМНОЙ ОДЕЖДЫ 
 

Информационные технологии все больше используются в сфере 

торговли, существенно облегчая как жизнь покупателя, так и продав-

ца, являясь одним из эффективных способов продвижения продукции. 

Разработан интернет-магазин кастомной одежды, который поз-

волит пользователю приобрести оригинальные и необычные вещи, 

созданные с помощью ручной росписи. У пользователя есть возмож-

ность получить как готовую вещь, придуманную художником, так и 

создать свой дизайн путем загрузки на сайт собственного принта и 

выбора для него оптимального расположения на одежде.  

Создание интернет-магазина кастомной одежды осуществлялось 

с использованием технологий PHP, MySQL, HTML 5, CSS 3, Java-

Script и JQuery. Для хранения информации о товарах и пользователях 

необходимо наличие базы данных, управление которой осуществля-

ется посредством СУБД MySQL. 

Для работы с MySQL используется скриптовый язык PHP, с по-

мощью которого происходит обработка необходимых запросов. 
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