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Время в игре дискретное и поделено на «тики». В начале каждо-

го тика, игровой симулятор передает состояние мира ботам участни-

ков, затем получает от них действия и обновляет состояние мира в 

соответствии с этими действиями и правилами игры. Затем процесс 

повторяется для следующего тика с обновленным состоянием. Дли-

тельность игры ограничена, но игра может закончиться, если все 

стратегии всех игроков «потерпели крах». 

Данный подход используется при разработке виртуальных игровых 

миров для программирования AI, в том числе по направлению «Интел-

лектуальная защита» в рамках Олимпиады по криптографии и защите 

информации, проводимой ГрГУ имени Янки Купалы с 2010 года. 
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РАЗРАБОТКА ПРЕДСТАВИТЕЛЬСКОГО САЙТА  

ДЛЯ ООО «ТАБУ» 

 

Организации, компании и частные лица создают представитель-

ский сайт, чтобы заявить о своем существовании в Интернете. С этой 

целью было проведено исследование, в результате которого был раз-

работан представительский сайт для суши-бара «Табу». На сайте при-

сутствует вся информация о представленных товарах (описание, це-

ны, отзывы), а также дополнительный функционал для удобного по-

лучения информации.  

Целевая аудитория проекта – люди, которые любят суши, регу-

лярно посещают места, чтобы их купить, и хотят делать это с макси-

мальным комфортом и удобством. 

Присутствующие на рынке альтернативные решения обладают ря-

дом недостатков. Так, например, на сайте McDonalds отсутствует воз-

можность поиска по товарам, а на сайте KFC нет возможности добавить 

товары в корзину и увидеть их итоговую стоимость. Также, на обоих ука-

занных сайтах нет системы отзывов и отсутствует возможность узнать о 

наличии того или иного товара в режиме реального времени. 

Таким образом, задачами проекта было: определить функцио-

нальность и определить главные роли, описать наиболее вероятные 

пользовательские сценарии, разработать информационно-логическую 
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структуру, выбрать стек технологий, реализовать проект и протести-

ровать его. Основными функциональными возможностями являются: 

просмотр меню, добавление товаров в корзину, поиск товаров по 

ключевым словам, возможность посмотреть расположение суши-бара 

на карте, система оценок и отзывов, просмотр наличия товаров в ре-

жиме реального времени. Основными инструментами для реализации 

проекта стали язык программирования Python, фреймворк для созда-

ния web-приложений Flask и MySQL в качестве базы данных. 

Для реализации проекта использовался Model-View-Controller 

(MVC) паттерн. Model-View-Controller – схема разделения данных 

приложения, пользовательского интерфейса и управляющей логики 

на три отдельных компонента. 
 

 

И. И. Коляскин, Д. С. Кузьменков 

(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 
 

ПРИЛОЖЕНИЕ ДЛЯ РАСЧЁТА НАПРЯЖЕННО-

ДЕФОРМИРОВАННОГО СОСТОЯНИЯ ОРТОТРОПНОГО  

ПОКРЫТИЯ НА ИЗОТРОПНОМ ОСНОВАНИИ 
 

Рассматривается задача определения напряжений и перемеще-

ний в ортотропном покрытии на изотропном основании (контакт ши-

ны и дорожного покрытия [1]). Было разработано приложение, позво-

ляющее определять напряжения и перемещения ортотропного покры-

тия на изотропном основании на примере контакта шины и дорожно-

го покрытия. Разработанное приложение позволяет изменять размеры 

параллелепипеда, в котором находится исследуемое тело. Для реше-

ния поставленной задачи был успешно запрограммирован метод ко-

нечных элементов.  

Разработанное приложение позволяет задавать давление на по-

верхности шины, как вручную (с помощью мыши), так и загружать из 

файла готовый эпюр давлений на поверхности шины (из файла с рас-

ширением .jpg). Для определения значения давления используется 

только показатель оттенка цвета, яркость и насыщенность цвета при 

этом не учитываются (для более точного определения оттенка цвета 

на готовом изображении используются HSL представление цвета, а не 

традиционное RGB). Если при автоматическом определении цвета 

возникают неточности, то их можно исправить с помощью мыши.  
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