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для создания пользовательских интерфейсов – React.js [1]. Также в 

реализации этого проекта важную роль играет язык программирова-

ния – JavaScript [2], который позволяет реализовывать различную 

бизнес-логику. Разработанный веб-сайт для размещения заявок на во-

лонтёрскую помощь в сфере IT-разработки с использованием Html5, 

CSS 3, Javascript, React.js позволит в дистанционной форме оставлять 

заявки на волонтёрскую помощь в сфере IT, эти заявки могут исполь-

зоваться в качестве заданий при проведении хакатонов. 
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ОПЫТ ПРИМЕНЕНИЯ МАШИННОГО ОБУЧЕНИЯ  

ДЛЯ АНАЛИЗА ЗВУКОВЫХ ФАЙЛОВ 

 

Цель работы – создание интеллектуальных средств, способных 

распознавать наборы инструментов, участвующих в анализируемой 

звуковой, музыкальной композиции. Объект автоматизации – процес-

сы трансформации исходных аудиофайлов в список используемых 

инструментов. Разработка может использоваться как компонент в бо-

лее сложных интеллектуальных системах, анализирующих музыкаль-

ные произведения.  

Известно, что инструменты имеют специфические частотные 

признаки. Системе достаточно определить наличие соответствующего 

«рисунка» в спектрограмме композиции. Тогда решение проблемы 

сводится к анализу спектрограмм звуковых файлов. Спектрограммы 

получают предобработкой данных с использованием алгоритмов пре-

образования Фурье, быстрого преобразования или его модификаций. 

Здесь обучающая выборка конструировалась на основе спектограмм 

midi файлов, взятых на общедоступных интернет-ресурсах.  

Так как входные данные – изображения, то в качестве математи-

ческого аппарата применены нейронные сети сверточной и рекуррент-РЕПОЗИТОРИЙ ГГ
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ной архитектур [1]. В качестве инструментальных средств использова-

лись: язык программирования Python, библиотека LibROSA для рабо-

ты с аудиофайлами, фреймворк машинного обучения PyTorch. 

В работе представлены проектные решения для указанных 

средств, результаты их макетирования. Предложена методика приме-

нения, обеспечивающая необходимую результативность. Выполнена 

апробация предложенных решений, в частности, для распознавания 

использования ряда инструментов таких как фортепиано, скрипка, 

саксофон, акустическая гитара, электрогитара, виолончель, кларнет, 

флейта, труба, тромбон и др.  
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РАЗРАБОТКА ВЕБ-ПРИЛОЖЕНИЯ МУЗЕЯ ГОМЕЛЬСКОГО 

ГОСУДАРСТВЕННОГО УНИВЕРСИТЕТА ИМЕНИ 

Ф. СКОРИНЫ С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ REACT.JS, BOOTSTRAP 
 

На этапе планирования веб-приложения музея Гомельского гос-

ударственного университета имени Франциска Скорины в качестве 

основных технологий были выбраны: JavaScript фреймворк React.js, 

для оптимизации архитектуры приложения был использован React 

Redux, для стилизации компонентов и страниц были выбраны стили 

Bootstrap, в качестве среды разработки использовался Visual Studio 

Code, в качестве удалённого репозитория используется GitLab. 

 Для настройки зависимостей при разработке веб-приложения 

был использован NPM. NPM – (Node Package Manager) менеджер за-

висимостей пакетов для JavaScript. 

 React.js – фреймворк, используемый для разработки Front-End ча-

сти одностраничных веб-приложений. Фреймворк отличается гибкой 

архитектурой и широким выбором библиотек, используемых при раз-

работке. Для оптимизации архитектуры приложения используется Re-
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