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act Redux. Основное положение данной методологии: имеется только 

один источник истины приложения (store), изменять который можно 

только с помощью вызова диспатчеров (dispatch), которые вызывают 

действия (actions), которые обрабатываются в редусерах (reducers). 

 С использованием вышеупомянутых технологий было разрабо-

тано веб-приложение музея Гомельского государственного универси-

тета имени Франциска Скорины. В приложении имеется возможность 

изучать историю университета, значимые события, просматривая раз-

личные экспонаты выставочного зала, размещённые на сайте. Так же 

можно изучить информацию о ректорах в хронологическом порядке 

годов управления университетом. Реализована возможность поиска 

экспоната по имени, а также экспонаты разделены на страницы с по-

мощью пагинации, так как конечному пользователю данного прило-

жения будет удобно просматривать информацию, и помнить, на какой 

странице он остановился при просмотре выставочных экземпляров. 

Также были сгенерированы и размещены в музее университета QR-

коды, с помощью которых можно оперативно получить информацию 

о заинтересовавшем экспонате или стенде. 

 

 

В. Ю. Корончик 

(ГрГУ им. Я. Купалы, Гродно) 

 

О РАЗРАБОТКЕ КЛИЕНТСКОЙ ЧАСТИ ДЛЯ СИСТЕМЫ 

ПОИСКА И ПРОДАЖИ НЕДВИЖИМОСТИ 

 

На данный момент сфера недвижимости является одной из су-

щественных составляющих в любой экономической структуре. Учи-

тывая переход к цифровым технологиям в сфере недвижимости, как у 

многих агентов по продаже недвижимости, так и у покупателей не-

движимости, возникает необходимость в специальном приложении, 

которое позволит агентам или любому другому человеку, желающему 

продать недвижимость, взаимодействовать с потенциальными поку-

пателями путем отображения недвижимости, доступной для продажи 

через сеть Интернет. 

На рынке недвижимости выделяются две его составляющие: пер-

вичный и вторичный рынок недвижимости. На первичном рынке не-

движимость как товар выступает впервые. Основными продавцами не-
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движимости в таком случае выступают государство в лице своих феде-

ральных, региональных и местных органов власти, а также строитель-

ные компании – поставщики жилой и нежилой недвижимости. На вто-

ричном рынке недвижимость выступает как товар, ранее бывший в упо-

треблении и принадлежащий определенному собственнику – физиче-

скому или юридическому лицу. 

Данное приложение создано для вторичного рынка недвижимо-

сти, где продавец выставляет на площадку для продажи объект недви-

жимости уже ранее приобретенный. Целью данной работы является ре-

ализация приложения, позволяющего облегчить процесс поиска и про-

дажи недвижимости, а также предоставляющего возможность поиска 

недвижимости по всему миру и помощь в оценке стоимости квартиры 

при размещении объявления используя машинное обучение. Приложе-

ние поможет максимально быстро и с минимумом усилий разместить 

объявление, купить или снять квартиру и комнату без посредников, 

найти земельный участок, загородное жилье.  

Клиентская часть была реализована для мобильной операцион-

ной системы – iOS. Приложение разработано с помощью фреймворка 

UIKit. iOS SDK имеет встроенные инструменты для работы с машин-

ным обучением, поэтому оценка стоимости недвижимости была реа-

лизована с использованием фреймворка CoreML. 

 

 

А. И. Короткевич 

(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 

 

РАЗРАБОТКА ПРОЕКТА УДАЛЕННОГО МОНИТОРИНГА  

НЕФТЕДОБЫВАЮЩИХ ОБЪЕКТОВ 

 

Целью данного проекта является разработка приложения для 

управления себестоимостью добычи жидких полезных ископаемых 

через использование оперативных и исторических данных о недрах и 

скважинах: 

1. Управление фондом скважин, в том числе на шельфе. 

2. Контроль за добычей/закачкой (Шахматка, МЭРы,  и др.). 

3. Управление ГТМами. 

4. Долгосрочные и краткосрочные программы ГТМ. 

5. Оценка эффективности ГТМ. 
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