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движимости в таком случае выступают государство в лице своих феде-

ральных, региональных и местных органов власти, а также строитель-

ные компании – поставщики жилой и нежилой недвижимости. На вто-

ричном рынке недвижимость выступает как товар, ранее бывший в упо-

треблении и принадлежащий определенному собственнику – физиче-

скому или юридическому лицу. 

Данное приложение создано для вторичного рынка недвижимо-

сти, где продавец выставляет на площадку для продажи объект недви-

жимости уже ранее приобретенный. Целью данной работы является ре-

ализация приложения, позволяющего облегчить процесс поиска и про-

дажи недвижимости, а также предоставляющего возможность поиска 

недвижимости по всему миру и помощь в оценке стоимости квартиры 

при размещении объявления используя машинное обучение. Приложе-

ние поможет максимально быстро и с минимумом усилий разместить 

объявление, купить или снять квартиру и комнату без посредников, 

найти земельный участок, загородное жилье.  

Клиентская часть была реализована для мобильной операцион-

ной системы – iOS. Приложение разработано с помощью фреймворка 

UIKit. iOS SDK имеет встроенные инструменты для работы с машин-

ным обучением, поэтому оценка стоимости недвижимости была реа-

лизована с использованием фреймворка CoreML. 
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РАЗРАБОТКА ПРОЕКТА УДАЛЕННОГО МОНИТОРИНГА  

НЕФТЕДОБЫВАЮЩИХ ОБЪЕКТОВ 

 

Целью данного проекта является разработка приложения для 

управления себестоимостью добычи жидких полезных ископаемых 

через использование оперативных и исторических данных о недрах и 

скважинах: 

1. Управление фондом скважин, в том числе на шельфе. 

2. Контроль за добычей/закачкой (Шахматка, МЭРы,  и др.). 

3. Управление ГТМами. 

4. Долгосрочные и краткосрочные программы ГТМ. 

5. Оценка эффективности ГТМ. 
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Для реализации данного проекта потребовались следующие техно-

логии: Java 11, Spring boot, Spring Batch, Hibernate, Postgres, Solr, docker.  

Одна из проблем реализации проекта заключалась в том, что гра-

фики, которые необходимо было строить на основании объектов нашей 

системы, содержали в себе большое количество полей, порядка 60 для 

ЖЭС (журнал эксплуатации скважины) и 80 для МЭР (месячный экс-

плуатационный режим). Количество таких отчётов за время работы си-

стемы было достаточно велико. Вследствие чего постоянно возникала 

задержка при получении ответов из базы. Для решения данной про-

блемы пришлось ускорить работу части функционала. Для этого была 

использована Solr. Solr строит индексы на основании тех данных, кото-

рые он получает. Из-за этого скорость поиска увеличилась, а время от-

зыва уменьшилось. Данное решение дало возможность для перегонки 

данных таких больших сущностей как МЭР и ЖЭС. 

Созданное приложение отвечает всем поставленным бизнес за-

дачам, была улучшена скорость работы приложения.  
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РАЗРАБОТКА ПРИЛОЖЕНИЯ ПО ПРОДАЖЕ БИЛЕТОВ  

С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ HTML 5, CSS 3, ECMASCRIPT 6  

И .NET CORE API 
 

В современном мире мобильные устройства становятся мощнее 

и удобнее для потребления контента, пользователи становятся более 

активны в использовании мобильных устройств для поиска, просмот-

ра и редактирования информации, поэтому зачастую на первом месте 

стоит разработка именно мобильной версии веб-приложения.  

Исходя из поставленной задачи и анализа приложений-аналогов, 

большая часть аудитории разработанного приложения будут состав-

лять люди, находящиеся в поиске выгодных предложений при покуп-

ке билетов на различные мероприятия. 

Приложение было разработано с использованием HTML 5, 

CSS 3 [1], ECMAScript 6 [2] и .NET Core API [3]. Разработанная мо-

бильная версия приложения позволяет быть вовремя уведомленным о 

наступающих мероприятиях, выгодных ценах на билеты и информа-

ции о проведении самого мероприятия. Базовая информация о гряду-
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