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Выбор инструментов разработки был сделан на основе возмож-

ности лёгкой интеграции проекта в любую букмекерскую контору. 

Использование базовых инструментов разработки позволяет без 

особого труда адаптировать проект под конкретные условия работы 

любой букмекерской конторы в будущем. 
 

 

А. С. Песняк 
(ГрГУ им. Я. Купалы, Гродно) 

 

О РАЗРАБОТКЕ ПРИЛОЖЕНИЯ  

«УМНЫЙ КУЛИНАРНЫЙ ПОМОЩНИК» НА АNDROID И IOS 
 

В век цифровых технологий различное программное обеспечение 

на разном уровне внедряется в повседневную жизнь человека, что при-

водит к упрощению выполнения повседневных задач. Предлагаемое 

приложение поможет тому, кто желает питаться правильно, разнооб-

разно, но не имеет большого кулинарного опыта. Достаточно выбрать 

понравившееся блюдо и следовать инструкции по приготовлению. 

Приложение использует камеру телефона для анализа имеющихся 

у пользователя продуктов и на их основе предлагает список блюд, кото-

рые можно приготовить из распознанных продуктов. При этом учиты-

ваются такие предпочтения пользователя, как каллораж порции, энерге-

тическая ценность и т.д. Предусмотрен поиск по рецептам, исходя из 

времени приёма пищи (завтрак/обед/ужин). Кроме того, не отображают-

ся рецепты, в которых присутствуют заявленные пользователем аллер-

гены, а также те продукты, которые он исключил по личной причине. 

Все кулинарные предпочтения указываются пользователем. 

После выбора рецепта отображается перечень ингредиентов и 

способ приготовления по пунктам. При этом, голосовой помощник 

проговаривает этапы приготовления по пунктам. Это позволит поль-

зователю не отвлекаться на чтение, а сосредоточиться на самом про-

цессе приготовления. Предусмотрено управление: повторное воспро-

изведение необходимого этапа приготовления, переход к предыдуще-

му или следующему этапу. 

Приложение адаптировано для работы под любую ОС, т.е. явля-

ется кроссплатформенным. При разработке приложения используют-

ся языки программирования Java, Python, Node.JS. 
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Данная разработка представляется особенно актуальной для 

студенческой молодежи, шагающей в ногу с современными техноло-

гиями: во-первых – это шанс не остаться голодным при минимальном 

наборе продуктов; во-вторых – это самообучение кулинарному делу; 

в-третьих – это просто и увлекательно. 

 

А. Л. Подрезова, А. В. Лубочкин  

(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 

 

РАЗРАБОТКА НАСТОЛЬНОГО ПРИЛОЖЕНИЯ  

«ПЛАНИРОВЩИК ФИНАНСОВ ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ»  

С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ DELPHI 

 

Большинство людей живет по принципу – «сколько получили, 

столько и потратили. Или даже больше». Получается бег на месте, или 

даже в обратную сторону (рост долгов). И так повторяется из года в 

год. Введение учета личных финансов позволит разорвать этот замкну-

тый круг. Основными преимуществами ведения бюджета являются: 

четкое представление о том, сколько человек зарабатывает и сколько 

тратит, сколько денег останется в конце месяца. Отсюда можно будет 

сделать вывод, какие покупки являлись излишними и ненужными. Та-

кой анализ позволит свести подобные ненужные траты к минимуму.  

Ведение учета личных финансов предполагает разделение потока 

доходов на несколько групп, в том числе, и формирование резервного и 

инвестиционных капиталов, которые в будущем позволят стабилизиро-

вать и существенно укрепить финансовое благополучие и получать от 

вложенных средств дополнительный доход. Контроль над расходами 

позволит высвобождать больше средств, которые можно использовать 

для ускорения достижения финансовых целей: инвестирования, для по-

лучения дохода либо для накопления на что-нибудь дорогостоящее. 

Для реализации проекта использовалась среда объектно-ориен-

тированного программирования Delphi [1] с использованием графи-

ки [2]. Приложение разрабатывалось для удобства и повышения фи-

нансовой грамотности пользователя [3]. 
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