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наборах биомедицинских данных пациентов с различным типом забо-

леваний, взятых из открытых источников [1]. 

На основе представленных выше алгоритмов разработано про-

граммное обеспечение, которое может быть использовано для анализа 

различного вида больших биомедицинских данных. Приложение реа-

лизовано на языке программирования Python с использованием сле-

дующих библиотек: Pandas для работы с наборами данных, Numpy, 

Sklearn, предоставляющей использование алгоритмов, и Tkinter для 

создания графического интерфейса. 

В данной работе представлены эффективные методы интеллек-

туального анализа биомедицинских данных, на основе которых раз-

работано программное обеспечение для дальнейшего исследования 

влияния параметров реализованных методов на эффективность про-

гнозного и классификационного анализа биомедицинских данных. 

 

Литература 

1 Machine Learning Methods for Disease Prediction with Claims Da-

ta / T. Christensen [et al.] // 2018 IEEE International Conference on 

Healthcare Informatics (ICHI), New York, NY, USA, 4–7 June 2018. – 

New York, USA, 2018. – P. 467–4674. 

 

 

C. C. Распутин 

(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 

 

РАЗРАБОТКА ИНТЕРНЕТ-МАГАЗИНА ДЛЯ ФАСТФУД.БЕЛ  

 

В последнее время организации все чаще используют интернет-

магазины для реализации своей продукции. Организации по произ-

водству полуфабрикатов для приготовления фастфуда не являются 

исключением. Вследствие этого необходимым является изучение во-

проса по разработке интернет-магазина, содержащего ассортимент 

реализуемой продукции.   

Интернет-магазин предназначен для организации эффективной 

продажи реализуемой продукции путем размещения в нем ассорти-

мента с указанием наименования и цены товара, а также его фотогра-

фии. Интернет-магазин также позволяет потребителю ознакомиться с 

иными характеристиками товара, изучить его описание, оставить от-
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зыв. Таким образом, интернет-магазин является платформой, с помо-

щью которой можно оформить заказ нужного товара и оплатить его. 

Назначение интернет-магазина – упростить процесс продажи по-

луфабрикатов для приготовления фастфуда, а также обеспечить оформ-

ление потребителем заказа нужной продукции, не выходя из дома. 

К разрабатываемому интернет-магазину предъявляются следу-

ющие требования: данные не должны теряться; должна быть преду-

смотрена гибкая система помощи с возможностью вывода справочно-

го руководства на печать; должно быть предусмотрено наличие раз-

витых систем меню и оконного интерфейса пользователя; сохраняе-

мые данные должны оставаться корректными; интерфейс должен 

быть простым, удобным, понятным. 

При разработке интернет-магазина были соблюдены следующие 

этапы: разработка дизайна; верстка, сборка; тестирование готового 

продукта. В качестве инструментального средства для создания интер-

нет-магазина была выбрана среда разработки PhpStorm, а в качестве 

языка программирования был выбран PHP, база данных создавалась в 

свободной реляционной системе управления базами данных MySql.  
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РАЗРАБОТКА ВЫСОКОНАГРУЖЕННОГО ВЕБ-ПРИЛОЖЕНИЯ 

 НА ЯЗЫКЕ ПРОГРАММИРОВАНИЯ JAVA 
 

Начиная разрабатывать веб-приложение, разработчики обычно 

не ожидают, что у приложения будут миллионы пользователей. Но 

бывает, что, получив какую-то новую функциональность, приложение 

получает резкий скачок популярности и не выдерживает наплыва 

пользователей. И в этот момент обычно выясняется, что приложение 

абсолютно не гибкое, и чтобы поддерживать такое число пользовате-

лей – понадобится почти полностью переписать его. Чтобы не столк-

нуться с подобными проблемами следует с самого начала выбирать 

правильную архитектуру приложения: гибкую, эффективную, мас-

штабируемую и расширяемую. 

Spring WebFlux Framework [1] – фреймворк для реактивного 

программирования, предоставляющий возможности обработки мно-
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