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тах, а также создание отчётов об успеваемости студентов. С целью 

облегчить преподавателям работу, было разработано данное 

настольное приложение. 

Разработанное приложение обеспечивает следующие функ-

ции: хранение, занесение, редактирование данных студентов, пере-

вод на следующий курс, отчисление, создание отчётов об успевае-

мости, о прохождении медицинских осмотров (рис. 1). 
 
 

 
 

Рисунок 1 – Справочник «Медосмотр» 
 

Приложение позволяет автоматизировать работу с различной 

информацией о студенте и увеличить производительность препода-

вателя, так как работа с бумажными документами занимает много 

времени и не так удобна, как работа с данными в электронном виде. 

Приложение разработано на языке C#, с использованием интер-

фейса Windows Forms, в среде разработки Visual Studio 2019. База 

данных  разработана посредством системы управления БД MS SQL 

Server 2017. Посредником между базой данных и приложением вы-

ступает технология ADO.NET. 
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РАЗРАБОТКА ИГРОВОГО ПРИЛОЖЕНИЯ ЗМЕЙКА 
 

Создание видеоигр является одним из наиболее крупных сег-

ментов индустрии развлечений. Масштабы игровой индустрии сопо-
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ставимы с киноиндустрией, а по скорости роста за последние пять лет 

индустрия видеоигр существенно ее опередила.  

В ходе работы была создана игра Змейки в жанре головоломка. 

В качестве инструментов реализации был выбран становящийся все 

более востребованным язык программирования JavaScript [1], инте-

грированная среда разработки Visual Studio Code на JavaScript, CSS, 

HTML и база данных firebase.  

Алгоритм прохождения игры Змейка заключается в поглощении 

пищи, определенным объектом. С каждым поглощением объект уве-

личивается. Когда объект врезается в себя, игра заканчивается. 

Управление объектом осуществляется клавишами Home, PgUp, PgDn, 

End. Счёт каждого игрока сохраняется в базе данных.  

На рисунке 1а) показан начальный фрагмент игры Змейка. По-

вернув объект вниз и влево, объект увеличится, а пища появится в 

другом месте экрана, как на рисунок 1б), при этом счёт в игре увели-

чился на единицу. 

При запуске игры, если пользователь не прошел регистрацию, по-

казывается компонент Auth, который служит для этого действия. Игро-

вое приложение может использоваться для весёлого времяпровождения 

и совершенствования логических способностей пользователя. 
 

  
а) б) 

 

Рисунок 1 – Фрагменты игры Змейка 
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