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АРХИТЕКТУРА МОБИЛЬНОГО ПРИЛОЖЕНИЯ  

С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ MVP 
 

Android-приложения состоят из нескольких частей [1]: 

 Activity (далее Активити) – схема представления Android-

приложений. Например, экран, который видит пользователь. Android-

приложение может иметь несколько активити и может переключаться 

между ними во время выполнения приложения. 

– Views – это пользовательский интерфейс активити, создавае-

мый виджетами классов. 

– Services – используется для выполнения фоновых задач без 

отображения элементов интерфейса. Они могут уведомлять пользова-

теля через специальную систему уведомлений Android. 

– Content Provider – источник получения различных данных для 

приложения. Так же используется для обмена различных данных между 

приложениями. В ОС Android используется база данных SQLite, кото-

рая может рассматриваться в качестве контент-провайдера. 

– Intents (Интенты) – асинхронные сообщения, с помощью кото-

рых приложение моет получить функции из других служб или активи-

ти. Приложение может напрямую обратиться к службе или активити с 

помощью интента или узнать у службы и приложения для интента. 

– Broadcast Receiver (Приемник) – получает сообщения и ис-

пользуется для реагирования на изменение состояний системы.  
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ТРАНСФОРМЕРЫ МОНАД НА HASKELL 
 

В функциональном программировании программа представляет 

собой композицию функций. Однако функции с вычислительными эф-
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фектами не имеют тривиальной логики композиции, что решается мо-

надами – абстракциями над цепочками таких вычислений. На рисунке 1 

показано, как разнородные вычисления сводятся к общему виду. 
 

 

# Псевдокод №1. 
𝑥1 = 𝑎𝑐𝑡𝑖𝑜𝑛1 

𝒊𝒇 𝑠𝑢𝑐𝑐𝑒𝑠𝑠 
    𝑥2 = 𝑎𝑐𝑡𝑖𝑜𝑛2 

    𝒊𝒇 𝑠𝑢𝑐𝑐𝑒𝑠𝑠 
        𝒓𝒆𝒕𝒖𝒓𝒏 (𝑥1 + 𝑥2) 
𝒕𝒉𝒓𝒐𝒘 𝑒𝑟𝑟𝑜𝑟 

# Псевдокод №2. 
𝑥𝑠1 = 𝑎𝑐𝑡𝑖𝑜𝑛1 

𝒇𝒐𝒓 𝑥1 𝒊𝒏 𝑥𝑠1 

    𝑥𝑠2 = 𝑎𝑐𝑡𝑖𝑜𝑛2 

   𝒇𝒐𝒓 𝑥2 𝒊𝒏 𝑥𝑠2 

   𝒚𝒊𝒆𝒍𝒅 𝒓𝒆𝒕𝒖𝒓𝒏 (𝑥1 + 𝑥2) 

# Монадическое   
#обобщение, 
# упростившее  
#псевдокод. 
𝑥1 ← 𝑎𝑐𝑡𝑖𝑜𝑛1 

𝑥2 ← 𝑎𝑐𝑡𝑖𝑜𝑛2 
𝒓𝒆𝒕𝒖𝒓𝒏 (𝑥1 + 𝑥2) 

 

Рисунок 1 – Монадическое обобщение вычислений 
 

Обычно в приложениях вычисления имеют несколько эффектов 

сразу. Для этого используют трансформеры [1, с. 36], объединяющие 

одни монады с другими. Тогда, например, монада для взаимодействия 

с API ВКонтакте будет иметь вид 
 

𝐴𝑝𝑖𝑀 = 𝑅𝑒𝑎𝑑𝑒𝑟𝑇 𝐴𝑝𝑖𝐶𝑜𝑛𝑛𝑒𝑐𝑡𝑖𝑜𝑛 (𝐸𝑥𝑐𝑒𝑝𝑡𝑇 𝐴𝑝𝑖𝐸𝑟𝑟𝑜𝑟 𝐼𝑂). 
 

Каждый трансформер определяет функцию 𝑙𝑖𝑓𝑡, поднимающую 

вычисления из внутренней монады на уровень его самого. В случае 

нескольких монад, код засоряется частыми 𝑙𝑖𝑓𝑡. Для повышения чита-

емости используем шаблон [1, с. 28], состоящий из 3-х этапов: 

1. Описание интерфейса разрабатываемой монады. 

В случае API ВКонтакте это будет: 
 

𝒄𝒍𝒂𝒔𝒔 𝑀𝑜𝑛𝑎𝑑𝐼𝑂 𝑚 ⇒ 𝑀𝑜𝑛𝑎𝑑𝐴𝑝𝑖 𝑚 𝒘𝒉𝒆𝒓𝒆 

    𝑎𝑠𝑘𝐴𝑝𝑖𝐶𝑜𝑛𝑛𝑒𝑐𝑡𝑖𝑜𝑛 ∷ 𝑚 𝐴𝑝𝑖𝐶𝑜𝑛𝑛𝑒𝑐𝑡𝑖𝑜𝑛 

    𝑡ℎ𝑟𝑜𝑤𝐴𝑝𝑖𝐸𝑟𝑟𝑜𝑟       ∷ 𝐴𝑝𝑖𝐸𝑟𝑟𝑜𝑟 → 𝑚 𝑎 
 

2. Описание конкретной монады. См. (1). 
3. Реализация интерфейса для конкретной монады, куда будут 

помещены все использования функции 𝑙𝑖𝑓𝑡. 
Описанный способ применения монад и их трансформеров, по-

может разработчику скрыть часть логики в реализациях сложных ал-

горитмов (монотонную обработку ошибок, обход каждого результата 

при недетерминированных вычислениях и т.п.). 
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