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дер. Для разных систем будет разные API для графики. Sound – звуко-

вой модуль. Позволяет воспроизводить звуки и музыку. Network – ра-

бота модуля связана с сетью и обменом данных. Это может быть 

TCP\UDP пакеты и в виде готовый протоколов HTTP. Platform – это 

уже целевая платформа, на которой будет запускаться движок (игра): 

iOS, Android, Windows, Linux, OSX и возможно другие варианты. 

Главная их задача заключается в том, чтобы предоставить гиб-

кую программную платформу с возможностью ее неоднократного ис-

пользования, включающую в себя все требуемые инструменты для 

создания игрового приложения. 
 
 

А. А. Каревский, И. С. Скоробогатов 

(ГрГУ им. Я. Купалы, Гродно) 

 

МЕТОДЫ И СРЕДСТВА ОРГАНИЗАЦИИ ПРОКТОРИНГА  

ПРИ ИСПОЛЬЗОВАНИИ ИНТЕРНЕТ-БРАУЗЕРА 

 

Современные технологии образования неуклонно движутся в 

сторону дистанционного обучения: лекционные занятия перешли в 

компьютеры и смартфоны, общение с преподавателями – в чаты, а эк-

замены начали сдавать в режиме онлайн с прокторингом. Прокто-

ринг – это процедура контроля на онлайн-экзамене или тестировании, 

где за всем процессом наблюдает администратор – проктор. Он сле-

дит за действиями экзаменуемого с помощью веб-камеры и видит, что 

происходит на мониторе его компьютера. Такая технология позволяет 

подтвердить личность кандидата, объективно оценить его знания, ис-

ключить шпаргалки и прочие уловки.  

В связи с тем, что самое удобное и популярное средство для до-

ступа к удаленным сервисам и для проведения удаленных мероприя-

тий – это интернет-браузер, в работе рассматриваются средства и ме-

тоды прокторинга удаленных мероприятий, проводимых с использо-

ванием браузера.  

К настоящему времени доступен ряд расширений (плагинов) для 

популярных интернет-браузеров – от программных средств, позволя-

ющих разделить доступ к экрану испытуемых (ProctorExam Screen 

Sharing, Wheebox Tests : Enable Screen Sharing), до частично или пол-

ностью автоматизированных платформ или развитых систем интел-
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лектуального контроля за ходом экзамена (Examus, POCU Proctor, 

Mettl Proctoring, AI-Proctor). Список таких расширений, в разной мере 

решающих задачу проктринга, можно продолжить. 

В работе обсуждаются возможности различных средств прокто-

ринга на основе расширений для браузеров. Приводится их сравни-

тельный анализ и характерные особенности, позволяющие добиться 

большего эффекта в контроле возможных нарушений при меньших 

затратах усилий со стороны преподавателя. 

Особое внимание обращается на то, что, не смотря на использо-

вание в системах прокторинга методов интеллектуального контроля, 

актуальной остается проблема недобросовестных испытуемых, акту-

альность которой в последнее время возрастает. Поэтому особую 

важность приобретает развитие методов анализа, ориентированных на 

методы «интеллектуального видеонаблюдения». 
 
 

Ю. А. Климова 

(ГрГУ им. Я. Купалы, Гродно) 
 

РАЗРАБОТКА ТЕСТИРУЮЩЕГО ПРИЛОЖЕНИЯ  

«SIMPLE TESTING» С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ JAVAFX 
 

С каждым годом люди пытаются сделать обучение проще, удобнее и 

быстрее. Приложение «Simple Testing» позволит пользователям улучшить 

знания в программировании с помощью небольших обучающих тестов.  

Приложение «Simple Testing» представляет собой набор тестов. 

тестов. Изначально здесь представлены 3 теста: «Тест на знание 

ООП», «Тест на знание Java», «Тест на знание C#». Каждый тест со-

держит по 10 вопросов, в каждом из которых 4 варианта ответа. Пра-

вильный ответ только один. В конце каждого теста демонстрируется 

результат прохождения теста пользователем. Если пользователь отве-

тил на 1–3 вопроса, то уровень его знаний низкий, если на 4–7, то 

уровень средний, а если на 8–10, то высокий. Также имеется возмож-

ность сгенерировать новый тест из вопросов. Для этого достаточно 

оформить и сохранить вопросы и ответы на них в текстовом файле. 

При разработке desktop-приложения с графическим пользова-

тельским интерфейсом использована библиотека JavaFX, по причине 

рациональности и простоты разработки с помощью данной библиоте-

ки. Дизайн пользовательского интерфейса спроектирован в среде 
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