
Мериалы XXIV Республиканской научной конференции студентов и аспирантов 

«Новые математические методы и компьютерные технологии в проектировании, 

производстве и научных исследованиях», Гомель, 22–24 марта 2021 г. 

366 

C# 9.0 вводит новый тип записей, который является ссылочным 

типом, по умолчанию неизменяемым. Типы записей призваны облег-

чить создание неизменяемых ссылочных типов в C#. У таких типов 

много преимуществ, которые наиболее ярко проявляются в многопо-

точных программах, поскольку гарантируется неизменность данных. 

Ранее для создания неизменяемых ссылочных типов язык вынуждал 

писать много дополнительного кода. Записи поддерживают наследо-

вание, а также при их создании компилятор автоматически cинтези-

рует ряд методов, таких как методы ToString() и GetHashCode() и др.  

Новая версия языка предоставляет возможность использовать 

свойства init-only. Такие свойства обеспечивают согласованный синтак-

сис для инициализации объектов. Ранее для этого нужно было исполь-

зовать обычные свойства. Нововведение позволяет определять значения 

полей объектов в момент их создания с использованием синтаксиса ин-

циализатора, но при этом такая возможность сохраняется лишь в не-

большом окне для изменения состояния. Это окно закрывается, когда 

завершается процесс создания нового объекта. Таким образом сеттеры 

init-only позволяют создавать своего рода readonly свойства. 

Одним из самых интересных нововведений C# 9.0 являются так 

называемые стэйтменты верхнего уровня. Они убирают ненужные це-

ремонии для ряда приложений. Основная идея их применения в том, что 

не всегда удобно описывать классы и пространства имен для простых 

приложений и скриптов. Так, например, каноничную программу «Hello 

world!» отныне можно записать одной единственной строкой в виде 

System.Console.WriteLine ("Hello World!"). Это нововведение позволит 

удобно экспериментировать с различными конструкциями, а также от-

лично подходит преподавателям для создания наглядных демонстраци-

онных материалов, не перегруженных излишними конструкциями. 
 
 

Р. О. Сеглин, С. Ф. Маслович 

(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 
 

МИКРОСЕРВИС ОТОБРАЖЕНИЯ РАСПИСАНИЯ  

ЗАНЯТИЙ УНИВЕРСИТЕТА 
 

В современном мире все активнее набирает обороты кампания 

различных организаций по отказу от бумаги. И это не просто так, ведь 

отказ от бумаги – это отличная возможность помочь защитить окру-
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жающую среду, а также неплохо сэкономить. Поэтому становится ак-

туальным вопрос о цифровизации различных сфер жизни. 

Разработанный микросервис отображения расписания занятий уни-

верситета – это электронный аналог бумажного расписания, но при 

этом имеющий дополнительный полезный функционал – показ рас-

писания занятий, проводимых конкретным преподавателем.  

Для реализации микросервиса задействованы такие языки про-

граммирования, как JavaScript, Java и его фреймворк Spring, в качестве 

базы данных используется текстовый формат обмена данными JSON. За 

визуальное оформление отвечают язык разметки HTML и каскадные 

таблицы стилей CSS. На рисунке 1 представлена главная страница мик-

росервиса, на которой пользователь может либо выбрать интересующую 

его группу, либо произвести поиск по какому-либо преподавателю. 

 

Рисунок 1 – Стартовый экран 
 

Микросервис также отображает расписание занятий исходя из те-

кущей недели – под чертой или над чертой. Вдобавок к вышесказанно-

му, данный микросервис имеет оригинальное оформление, что является 

дополнительным весомым отличием от бумажного расписания. 
 
 

Н. Д. Семенчук 
(ГрГУ им. Я. Купалы, Гродно) 

 

КОНЦЕПЦИЯ ПРОГРАММНОЙ РЕАЛИЗАЦИИ  

ПРОСТЕЙШЕГО ИСКУССТВЕННОГО ИНТЕЛЛЕКТА  

ДЛЯ ИГРЫ В ШАХМАТЫ 
 

В данной работе разработано веб-приложение для игры в шах-

маты по сети. В ходе работы использовались следующие технологии: 
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