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РАЗРАБОТКА ВЕБ-ПРИЛОЖЕНИЯ «GET PROTECTION  

FORUM» С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ SPRING MVC 
 
Популярная в настоящее время технология Spring MVC позво-

ляет полностью разделить приложение на интерфейсную часть, сер-
верные алгоритмы и непосредственную работу с базой данных. Такой 
способ способствует облегчённому проектированию ПО, а также ана-
лизу корректности работы программ. 

Приложение представляет собой форум, где каждый пользова-
тель может зарегистрировать аккаунт и в будущем производить авто-
ризацию, создавать посты и комментировать других участников. Про-
ект предусматривает регулирование прав доступа к различным функ-
циям программы. По уровню доступа к функционалу пользователи 
классифицируются на четыре группы: 

– Гость (может читать существующий материал). 
– Зарегистрированный пользователь (кроме чтения, может со-

здавать собственный материал с последующим его редактированием, 
а также оставлять комментарии). 

– Модератор (имеет все возможности зарегистрированного 
пользователя, а также право удалять материал и в некоторых случаях 
ограничивать действия других участников). 

– Администратор (имеет все возможности модератора, а также 
может удалять аккаунты пользователей). 

Алгоритмы серверной логики реализованы на языке Java и не 
связаны непосредственно с интерфейсной частью. Передача данных 
выполняется через HTTP запросы на сервлеты, которые выполняют 
обработку и генерируют результат для последующего отображения. 

Информация, поступающая на сервер, включает: регистрационные 
данные нового пользователя, данные авторизации, данные новой темы, 
добавление сообщения, изменение существующей темы, изменение су-
ществующего сообщения и удаление пользователя из системы. 

Реализация веб-интерфейса выполнена с помощью jsp страниц, 
которые отправляют данные на тот или иной сервлет, а сервлеты, в 
свою очередь, содержат адрес веб-страниц результата. В приложении 
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предусмотрен контроль корректности работы программы и обработка 
возможных ошибок, в частности, перенаправление на страницы с по-
яснениями об ошибке. 
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РАЗРАБОТКА КРОССПЛАТФОРМЕННОГО ПРИЛОЖЕНИЯ 

С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ ТЕХНОЛОГИИ MICROSOFT XNA  
 
 Разработку и управление компьютерными играми позволяет ре-

ализовать Microsoft XNA. Игры XNA пишутся для среды времени вы-
полнения, поэтому они могут запускаться на любой платформе, под-
держивающей XNA Framework [1]. 

Созданное игровое приложение, представляет собой головолом-
ку, в которой игрок должен найти среди звезд заданное созвездие. В 
игре имеется четыре «локации», или же уровня, каждый из которых 
имеет различную сложность – на легких уровнях плотность звезд ни-
же, чем на последующих уровнях. Форма и расположение созвездий 
близка к реальным. Игра содержит множество декоративных элемен-
тов, такие как туманности на фоне, изменяющие форму, яркость и 
цвет, фоновые звезды, а также анимацию мерцания звезд. 

С помощью набора инструментов Windows Phone SDK создает-
ся версия игры для Windows Phone [2]. 

Для того чтобы перенести разработанную игру на Android, 
необходимо использование средств кроссплатформенной разработки, 
таких как Xamarin и MonoGame с использованием языка C# [3]. В 
проекте для Android несколько иначе происходит загрузка ресурсов, 
поскольку структура проекта изменена. Однако, благодаря средствам 
кроссплатформенной разработки, логика самой игры не зависит от 
используемой платформы, поскольку она не взаимодействует с 
фреймворком и окружением напрямую. 

Помимо основного приложения, работающего на ОС Windows и 
на мобильных платформах Windows Phone и Android, создан редактор 
уровней, позволяющий быстро и наглядно создавать большие объемы 
данных для основного приложения. 
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