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взаимодействия со средой Windows. Были реализованы приложения, 
являющиеся примерами собственных кейлоггеров и антикейлоггера 
Реализация программ велась на языке C++, в среде C++ Builder в виде 
консольных приложений. Также были дополнительно написаны и за-
действованы командные файлы (.bat-файлы) с командами консоли 
Windows для упрощения управления приложениями. 

Подавляющее большинство клавиатурных шпионов использует 
для мониторинга нажатий клавиш hook-процедуру WH_KEYBOARD. 
Реализованный антикейлоггер перехватывает вызов этой hook-
процедуры и отменяет его, что осуществляется, путем установки своей 
hook-процедуры – WH_DEBUG, получающей управление при вызове 
других hook-процедур. Для тестирования антикейлоггера на компью-
тер был установлен популярный в рунете кейлоггер “Spyrix Free 
Keylogger”, работа которого была успешно обнаружена и заблокиро-
вана. 

 
 

О. В. Луцевич, Н. Н. Пустовалова 
(УО «БГТУ», Минск) 

 
К ВОПРОСУ ОБ АВТОМАТИЗАЦИИ ПРОЦЕССОВ  

РЕЗЕРВНОГО КОПИРОВАНИЯ ОБЛАЧНОЙ  
ИНФОРМАЦИИ В КОМПЬЮТЕРАХ 

 
Задача автоматизации процессов резервного копирования ин-

формации в компьютерах в настоящее время весьма актуальна. Для 
решения этой задачи имеются различные программы. В данной рабо-
те предлагается использовать приложение Jenkins для ежедневной вы-
грузки проекта Salesforce и хранения его в распределённой системе 
управления версий Git. 

Salesforce – это система, которая разворачивается в облаке и раз-
работана специально для выполнения задач по продаже, обслуживанию, 
маркетингу, анализу и связям с клиентами. При работе с большими про-
ектами появляется следующая проблема: необходимо иметь резервное 
хранилище кода с возможностью просмотра всех изменений, которые 
происходили на проекте. Один из способов решения этой проблемы − 
это ежедневная выгрузка проекта на сервер и отправка его на репозито-
рий в Git (набор консольных утилит, которые отслеживают и фиксиру-
ют изменения в файлах). Git является распределенным, то есть не зави-
сит  от одного  центрального сервера,  на котором хранятся файлы. Вме- 
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сто этого он работает полностью локально, сохраняя данные в папках на 
жестком диске, которые называются репозиторием. 

Удобным программным инструментом для автоматизации про-
цессов, которые должны выполняться по расписанию, является при-
ложение Jenkins. Оно нуждается в настройке, в процессе выполнения 
которой указывается порядок команд и действий и устанавливается 
период выполнения действий. Также можно настроить поведение при 
выявлении ошибок в процессах. Под данный продукт написано боль-
шое количество плагинов, использование которых помогает легко и 
удобно настроить любой проект. 
 При настройке Jenkins надо указать пути к Git, а также к сбор-
щику проектов, в качестве которого предлагается ANT. Далее созда-
ётся процесс, прописываются в нём параметры репозитория, последо-
вательность команд для ANT и для отправки проекта в Git, настраива-
ется расписание. После выполнения всех этих действий можно будет 
легко следить за всеми изменениями на проекте. 

 
 

П. П. Попко 
(УО «ГрГУ им. Я. Купалы», Гродно) 

 
АЛГОРИТМЫ ОБРАБОТКИ ПОТОКОВ  

ГРАФИЧЕСКОЙ ИНФОРМАЦИИ 
 

Развитие цифровой техники и технологий за последнее десятилетие 
привело к появлению большого количества новых методов и алгоритмов 
обработки графической информации. Для обработки графической ин-
формации существуют методы и алгоритмы: фильтрации, сегментации, 
выделения границ. Самые известные, алгоритмы: Робертса, Превитта и 
Собеля. Обработка потоков графической информации может применять-
ся в различных сферах, например, медицина (флюорография, компью-
терная томография), безопасность, научные исследования. 

Поток графической информации представляет собой видео опре-
делённой длины, из которого захватываются кадры с определённым 
строго заданным интервалом. Захваченные кадры это растро-
вые изображения [1]. Растровое изображение это изображение в таб-
личном формате, в котором ячейки таблицы представлены пикселя-
ми. Каждый пиксель растрового изображения имеет следующие свой-
ства: цвет и координаты расположения пикселя [2]. Захваченные изоб-
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