
 
Современные информационные технологии 
Прикладные программно-аппаратные системы 

 95 

сто этого он работает полностью локально, сохраняя данные в папках на 
жестком диске, которые называются репозиторием. 

Удобным программным инструментом для автоматизации про-
цессов, которые должны выполняться по расписанию, является при-
ложение Jenkins. Оно нуждается в настройке, в процессе выполнения 
которой указывается порядок команд и действий и устанавливается 
период выполнения действий. Также можно настроить поведение при 
выявлении ошибок в процессах. Под данный продукт написано боль-
шое количество плагинов, использование которых помогает легко и 
удобно настроить любой проект. 
 При настройке Jenkins надо указать пути к Git, а также к сбор-
щику проектов, в качестве которого предлагается ANT. Далее созда-
ётся процесс, прописываются в нём параметры репозитория, последо-
вательность команд для ANT и для отправки проекта в Git, настраива-
ется расписание. После выполнения всех этих действий можно будет 
легко следить за всеми изменениями на проекте. 

 
 

П. П. Попко 
(УО «ГрГУ им. Я. Купалы», Гродно) 

 
АЛГОРИТМЫ ОБРАБОТКИ ПОТОКОВ  

ГРАФИЧЕСКОЙ ИНФОРМАЦИИ 
 

Развитие цифровой техники и технологий за последнее десятилетие 
привело к появлению большого количества новых методов и алгоритмов 
обработки графической информации. Для обработки графической ин-
формации существуют методы и алгоритмы: фильтрации, сегментации, 
выделения границ. Самые известные, алгоритмы: Робертса, Превитта и 
Собеля. Обработка потоков графической информации может применять-
ся в различных сферах, например, медицина (флюорография, компью-
терная томография), безопасность, научные исследования. 

Поток графической информации представляет собой видео опре-
делённой длины, из которого захватываются кадры с определённым 
строго заданным интервалом. Захваченные кадры это растро-
вые изображения [1]. Растровое изображение это изображение в таб-
личном формате, в котором ячейки таблицы представлены пикселя-
ми. Каждый пиксель растрового изображения имеет следующие свой-
ства: цвет и координаты расположения пикселя [2]. Захваченные изоб-
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ражения обрабатываются при помощи различных методов и алгорит-
мов обработки графической информации. Основные методы обработки 
графической  информации: фильтрация; сегментация; выделение гра-
ниц областей. Каждый метод обработки основывается на некоторых 
числовых характеристиках изображения и их функциональных осо-
бенностях. Для их удаления или уменьшения используют фильтрацию. 
Выбор фильтра зависит от характеристик шума и самого изображения. 
В качестве шага предобработки к выделению границ практически все-
гда применяется сглаживание фильтром Гаусса или ему подобным. 

Выделение границ основывается на алгоритмах, которые выде-
ляют точки цифрового изображения, в которых резко изменяется яр-
кость или есть другие виды неоднородностей. 
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WEB-ПРИЛОЖЕНИЕ ДЛЯ УПРАВЛЕНИЯ ДАННЫМИ  
ОБ ОХРАНЯЕМЫХ И ПОТЕНЦИАЛЬНО ОПАСНЫХ  

ТЕРРИТОРИЯХ СТРАНЫ 
 

Во всех странах мира, в том числе и в Республике Беларусь 
имеются охраняемые либо опасные зоны, за которыми необходимо 
постоянное наблюдение. К таким зонам можно отнести природо-
охранные объекты, а также объекты, деятельность которых связана с 
возможным ущербом окружающей среде. У каждой региональной 
единицы страны существует инфраструктура, которая имеет единый 
административный центр, заведующий всеми входящими данными, и 
отдельные структуры для наблюдения за особыми зонами и регистра-
ции каких-либо происшествий. Вся эта система напоминает геогра-
фически распределенную среду. Необходимо чтобы каждый регион 
имел свою локальную базу данных, которая постоянно синхронизи-
ровалась бы с удаленным центральным хранилищем. 

Возникает проблема автоматизации, существующей системы, и 
чтобы решить эту проблему необходимо создать классическое рас-
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