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пределенное приложение, составные части которого выполняют те 
или иные операции. Таким образом, возникла идея разработки при-
ложения по описанной предметной области и создания распределен-
ной системы для автоматизации управления данными об особых зо-
нах страны. Реализация программного средства осуществлялась в 
среде Visual Studio 2017 при помощи технологий ASP.NET и WEB-
API, а также в Android Studio (разработано мобильное приложение на 
Java). При разработке как WEB-интерфейса, так и мобильного прило-
жения были применены технологии обработки пространственных 
данных при помощи REST-сервиса Bing, Bing Maps, Google Maps, 
PostGIS. Также был разработан протокол для хранения геометриче-
ских типов в виде строки в базе данных PostgreSQL и SQLite. 

В результате было разработано актуальное программное сред-
ство с классической трехзвенной архитектурой, которое позволяет ав-
томатизировать работу людей, занимающихся наблюдением за потен-
циально опасными и охраняемыми зонами страны. 

 
 

А. А. Усик 
(УО «ГрГУ им. Я. Купалы», Гродно) 

 
РАЗРАБОТКА СЕРВИСА ДЛЯ АНАЛИЗА ПОПУЛЯРНОСТИ 

ДОСТОПРИМЕЧАТЕЛЬНОСТЕЙ Г. ГРОДНО 
 

Работа посвящена описанию разработанного сервиса, который 
представляет собой карту с визуализацией анализа популярности до-
стопримечательностей г. Гродно по географическим координатам фо-
тографий из социальной сети Instagram по заданному полигону. 

Сервис помогает выявить местные достопримечательности, к 
которым относятся не только историко-культурные наследия, что 
позволяет туристам сориентироваться в незнакомом им городе и по-
смотреть на него глазами его жителей. 

В первую очередь для разработки сервиса был получен полигон 
координат г. Гродно. Работа картографического сервиса реализована 
следующим образом: пользователь заходит в веб-браузер по указанно-
му адресу, веб-браузер в свою очередь обращается к CMS WordPress. 
Для того, чтобы отобразить данные пользователю CMS выполняет за-
прос в SQL-сервер. Запросы выполняются посредствам языка PHP и 
базы данных MySQL. Сервер в свою очередь обращается к базе дан-
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ных с помощью SQL-запросов и забирает информацию по запросу 
пользователя. Чтобы пользователю в качестве ответа вернулась карта с 
содержимым, от базы данных поступает запрос к интегратору, который 
выполняет функцию интегрирования запроса к Google Maps API, где 
формируется карта по заданному полигону координат с требуемыми 
параметрами от пользователя. Для того, чтобы можно было просмот-
реть результат – идет передача отрисованной карты на CMS-
платформу. В результате, пользователю отображается карта, где выво-
дится общее количество фотографий, сделанных в этом месте. 

Перед тем как выполнить все запросы, база данных должна быть 
наполнена информацией. Чтобы получить доступ к API Instagram, в 
первую очередь необходимо было зарегистрироваться как разработ-
чик Instagram. Парсер, написанный с помощью языка программирова-
ния Python, обращается к API Instagram для получения геоданных фо-
тографий, чтобы в дальнейшем перенести эти данные на Google-
карту. В результате парсеру возвращается ответ в JSON-формате. По-
сле обработки ответа он передает географические координаты в базу 
данных. Подсчет общего количества фотографий, сделанных в одном 
месте осуществляется посредством SQL запросов. 

 
 

А. С. Хонский 
(УО «ГрГУ им. Я. Купалы», Гродно) 

 
АЛГОРИТМЫ ОБРАБОТКИ МЕДИЦИНСКИХ  

ГРАФИЧЕСКИХ ИЗОБРАЖЕНИЙ 
 

Развитие новых технологий и цифровой техники за последнее де-
сятилетие привело к появлению большого количества новых методов ди-
агностики и визуализации. У врача-диагноста появились возможности 
целенаправленно воздействовать на процесс визуализации медицинского 
изображения для качественной диагностики. Для этого используются со-
временные процессоры персональных компьютеров и графические сред-
ства визуализации, которые способны обеспечить практически любые 
запросы по обработке медицинских изображений [1]. 

Формирование изображений в различных устройствах и их даль-
нейшая передача по разным каналам вносят искажения в изображения, 
поэтому первым этапом в обработке изображений является фильтрация 
изображений или устранение в них низкочастотного шума. Этот этап 
позволяет отличить интересующие нас объекты от всех других и от фо-
на. На данном этапе используется метод аддитивного Гауссова и им-
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