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ляют наглядно просмотреть изученный материал. Для закрепления 
пройденного материала, пользователь по желанию сможет пройти тест 
и увидеть оценку своих знаний. Для преподавателя в системе создана 
учетная запись «Администратор». В ней кроме перечисленных ранее 
возможностей пользователя, можно просмотреть результаты тестирова-
ния всех учащихся, таблицы с правильными ответами теста, а также по-
менять пароль для системы.  

Данная программа сможет существенно помочь начинающим в 
обучении основам веб-констуирования и значительно упростит работу 
преподавателя в данной дисциплине. Программа идеально подходит как 
для школьников, так и для учащихся средне-специальных либо высших 
учебных заведений и для этого достаточно лишь наличие компьютера. 
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ИЗУЧЕНИЕ МОДЕЛИРОВАНИЯ И ОБУЧЕНИЯ НЕЙРОННЫХ 

СЕТЕЙ ДЛЯ НАЧИНАЮЩИХ СПЕЦИАЛИСТОВ 
 

Сложно смоделировать и обучить нейронную сеть вручную. Для 
упрощения таких задач написано много библиотек и программ. Однако, 
в большинстве случаев, они пишутся для конкретных приложений, и ес-
ли специалист еще в состоянии в них разобраться, то начинающему ис-
следователю самостоятельно изучить разные модели и решения зача-
стую сложно или попросту непонятно. 

В работе была поставлена задача создания и использования мак-
симально удобной для начинающих специалистов среды для изучения 
моделирования и обучения нейронных сетей. При этом мы ориентиро-
вались на использование популярной среды воспроизводимых научных 
исследований на основе Jupiter Notebook.  

Общепризнанно, что Jupiter Notebook – весьма удобный инстру-
мент для создания информативных и красивых отчетов («блокнотов»), 
доступных из браузера. Он позволяет хранить вместе программный код 
и результаты его исполнения, изображения, комментарии, формулы и 
графику. К настоящему времени разработан комплект «блокнотов», 
написанных с использованием языка Python, по основам моделирования 
и обучения нейронных сетей прямого распространения. Изучение 
нейронных сетей демонстрируется на примерах, причем студенту РЕПОЗИТОРИЙ ГГ
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предоставляется возможность модифицировать исходные данные, ля 
проводить эксперименты с кодом, вносить свои комментарии, обмени-
ваться материалами с коллегами. К параметрам, доступным для моди-
фикации, относятся тип нейронной сети, модель обучения сети, иссле-
дование сходимости величины ошибки обучения, возможность самосто-
ятельно формировать dataset’ы для обучения и тестирования сети и др. 

Использование среды воспроизводимых научных исследований на 
основе Jupiter Notebook позволяет начинающему специалисту проверить 
на практике, как может меняться результат и скорость получения ре-
зультата при изменении параметров нейронной сети. Чем раньше спе-
циалист поймёт и научиться пользоваться преимуществами, которые 
дают различные сочетания параметров, тем уверенней будет его пони-
мание принципов нейросетевых технологий, моделей нейронных сетей 
и сферы их применений. 
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РАЗРАБОТКА WEB-ПРИЛОЖЕНИЯ  

«ГОСУДАРСТВЕННЫЕ СИМВОЛЫ СТРАН МИРА»  
С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ ФРЕЙМВОРКА ANGULAR 

 
К официальным государственным символам стран мира относятся 

флаг, герб и гимн. Именно эти составляющие были взяты за основу раз-
работки web-приложения. В настоящее время Интернет «стирает» гра-
ницы между странами, но каждое государство по-своему уникально и 
имеет отличительную символику, которую должен знать каждый обра-
зованный человек. 

Web-приложение включает в себя справочник, в котором представ-
лены изображение флага, герба, название страны и её столицы, а также 
карту, аудиозапись гимна и полезные ссылки о стране на внешние ис-
точники. Страны представлены в виде списка, разделённого по конти-
нентам и упорядоченного по алфавиту. Приложение является обучаю-
щим, оно содержит в себе разные уровни, которые помогут пользовате-
лю в игровой форме развить навык узнавания государственной симво-
лики. Для усложнения игры есть возможность ограничить себя време-
нем на ответы, используя функцию таймера.  Предлагается минимум че- 
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