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информацию по каждому мероприятию и сформировать отчётность по 
проведенным мероприятиям с возможностью учёта различных видов 
фильтрации и экспорта в форматах Microsoft Office. 

За период эксплуатации электронного журнала куратора в 2017-
2018 годах в журнале зарегистрировано более 180 пользователей из 
числа преподавателей и кураторов ГГУ, ими опубликовано больше 2100 
записей о проведённых мероприятиях. 

В процессе апробирования приложения по мере необходимости 
были добавлены новые виды фильтрации мероприятий, возможность 
формирования отчётности по архивным мероприятиям, проведенным в 
прошлые учебные годы. Контингент пользователей приложения расши-
рен на воспитателей общежитий, которые принимают участие в воспи-
тательной работе. Также было подготовлено руководство пользователя 
в формате методического пособия и в формате видеоурока. Дальнейшее 
развитие приложения предполагает улучшение пользовательского ин-
терфейса и создание более жесткого разграничения прав доступа раз-
личных категорий пользователей журнала к его функциям. 
 

 
А. Д. Турач 

(УО «ГрГУ им. Я. Купалы», Гродно) 
 

РАЗРАБОТКА ВЕБ-САЙТА «МЕДИАДОМ» ДЛЯ РАЗВИТИЯ  
МЕДИАГРАМОТНОСТИ 

 
В XXI веке постоянно расширяется информационное простран-

ство. Молодое поколение все больше погружается в интернет, попадая 
под воздействие глобальных трендов, игнорируя национальные тради-
ции, потенциал и положительный опыт региональных медиа. Старшее 
поколение вынуждено приспосабливаться к новым условиям, ломая 
привычные модели коммуникации. И ни те, ни другие не понимают в 
полной мере, как правильно вести себя в медиапространстве, как филь-
тровать и классифицировать информацию, как формировать свой 
имидж в сети, каким образом коммуницировать с другими пользовате-
лями. 

В рамках рассмотренной проблематики была разработана концеп-
ция информационно-образовательного веб-сайта «МедиаДом». Такой 
сайт будет включать три основных раздела. Первый раздел будет содер-
жать исторические данные и уникальные архивные материалы, связан-
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ные с медиа. Второй раздел направлен на отражение актуальных собы-
тий, публикаций авторитетных специалистов в сфере масс-медиа и ре-
зультатов студенческих научных исследований. Третий раздел представ-
ляет интерактивную часть сайта, на основе имеющейся информации бу-
дут разрабатываться тесты, видео-лекции, игры и мероприятия, что поз-
волит обеспечить вовлеченность молодёжи в образовательный процесс. 

Что касается целевой аудитории, то это учащиеся учреждений 
среднего образования, учащиеся учреждений профессионально-
технического и средне-специального образования, студенты вузов, пе-
дагогическое сообщество, медиасообщество. 

Для разработки веб-сайта будет использовано следующее про-
граммное обеспечение: веб-сервер Apache, система управления содер-
жимым WordPress, система управления базами данных MySQL, веб-
приложение phpMyAdmine, скриптовый язык программирования PHP, 
язык разметки документов HTML и каскадные таблицы стилей CSS. 

Таким образом, интернет-ресурс «МедиаДом» будет содейство-
вать развитию системы медиаобразования, а также позволит использо-
вать медиаобразовательные материалы и педагогам для проведения те-
матических занятий, и учащимся, имеющим потребность в повышении 
медиаграмотности. 
 
 

А. П. Хаменя 
(УО «ГГУ им. Ф. Скорины», Гомель) 

 
РАЗРАБОТКА ИГРОВОГО ПРИЛОЖЕНИЯ «SPACE JOURNEY»  
ДЛЯ ОПЕРАЦИОННОЙ СИСТЕМЫ WINDOWS В СРЕДЕ UNITY 

 
Люди играют в различные игры с древних времен. Подвижные иг-

ры позволяют детям проявить некоторые необходимые черты личности 
и поддерживать физическую форму. Но что могут дать детям, да и 
взрослым тоже, компьютерные игры? На наш взгляд, если игры на ули-
це полезны для здоровья, то компьютерные игры оказывают очень 
сильное влияние на личность человека. Через игры дети могут получить 
как полезные, так и вредные черты характера. То, что будет перенято, 
зависит преимущественно от воспитания. Взрослые же от игр могут по-
лучить пищу для ума. Например, писатель может найти идею для новой 
книги, а ученый или инженер может заметить реализуемый проект сре-
ди того, что придумали разработчики. Таким образом, из сказанного 
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