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выше следует, что компьютерные игры могут являться как воспитате-
лями молодежи, так и двигателями прогресса. 

Разработанная нами научно-фантастическая игра «Space Journey» 
ориентирована на сюжет и затрагивает довольно-таки болезненную, но 
игнорируемую на данный момент тему – тему конечности благополучия 
нашей цивилизации. Игроки переносятся в далекую эпоху, когда ресур-
сов Земли будет едва хватать для повседневной жизни, а космические 
исследования станут практически невозможными. В этом мире наша 
цивилизация будет доживать свой век. В такой ситуации создается ков-
чег, предназначенный для сохранения как самой цивилизации, так и 
накопленных ею знаний. Этот ковчег отправляется в космос, чтобы 
отыскать новый дом, на колонизацию которого у экипажа хватит ресур-
сов. Таким образом, целью игры является прохождение игроком всей 
сюжетной линии, после чего начинается свободная игра. 

Игра была разработана на игровом движке Unity3D, который адап-
тирован под многие операционные системы, среди которых и Windows, 
причем процесс создания приложений практически не варьируется от 
системы к системе. Среда Unity, ориентируясь на выбранные настройки, 
позволяет собирать созданный проект так, чтобы он был понятен вы-
бранной операционной системе, поэтому, хотя различия в методах 
сборки приложения на разных операционных системах и имеются, 
пользователю они не показываются. 
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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ МУЛЬТИМЕДИЙНЫХ ПРЕЗЕНТАЦИЙ 
НА УРОКАХ МАТЕМАТИКИ 

 
Все ученики в классе по-разному усваивают знания: одни легче 

запоминают материал, читая учебник, другие – на слух. Но, без сомне-
ния, наилучший результат достигается, если воспринимать информацию 
одновременно всеми органами чувств. Эту возможность предоставляют 
нам мультимедиа технологии. 

Современные компьютерные технологии предоставляют огромные 
возможности для развития процесса образования. Сейчас это уже не 
схемы, таблицы и картинки на бумаге, а более близкие современным де-
тям мультимедийные технологии. Несмотря на новизну этой деятельно-

РЕПОЗИТОРИЙ ГГ
У И

МЕНИ Ф
. С

КО
РИНЫ



 

 120 

сти, мультимедиа никогда не заменит связь между учениками и учите-
лем, а наоборот только поддержит их совместное стремление к новым 
знаниям по математике. 

Использование мультимедийных презентаций на уроках матема-
тики целесообразно на любом этапе изучения темы и на любом этапе 
урока. Но несмотря на то, что внедрение мультимедийных технологий в 
преподавание математики связано с возникновением ряда трудностей, 
оно позволит разрешить противоречия, с которыми столкнулось совре-
менное образование. 

Нами были разработаны план-конспекты уроков по геометрии  с 
использованием мультимедийных презентаций по следующим темам 
«Аксиомы стереометрии» и «Скрещивающие прямые», которые позво-
лили сократить время обучения и запоминания материала, высвободить 
ресурсы здоровья детей, а также поднять интерес к изучению математи-
ки, особенно геометрии, так как она учащимся дается сложнее всего.  

Применение мультимедийных презентаций на уроках повысило 
интерес школьников к изучению математики и эффективность учебно-
воспитательного процесса. 
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РАЗРАБОТКА ПРИЛОЖЕНИЯ ДЛЯ УПРАВЛЕНИЯ  

И КООРДИНИРОВАНИЯ РАБОТЫ ШКОЛЫ  
 

Школа – место, через которое проходит подавляющее большинство 
людей, и которое имеет колоссальное влияние на становление человека как 
личности. Но большинство людей, никогда не задумываются и не догадыва-
ются, насколько это огромная структура, где проведение уроков и домашние 
задание только один «модуль» большого организма. На самом деле тут про-
исходит множество событий, проходит огромный поток информации. Одна-
ко, работая в школе, удивился, что в подавляющем большинстве случаев не 
вся работа обеспечена должным программным обеспечением, и в лучшем 
случае используются средства MS Office (Word, Excel, PowerPoint), а вся 
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