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Рисунок 1 – Краткая теоретическая информация и тест 

по выбранному разделу геометрии 

Отметим, что средой разработки приложения является Borland 

C++ Builder, создание базы данных, на основе которой функционирует 

приложение, осуществлялось при помощи средств MS SQL Server 2014.  
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РАЗРАБОТКА ОБУЧАЮЩЕЙ СИСТЕМЫ ПО ВЫСШЕЙ  

МАТЕМАТИКЕ С УПРАВЛЕНИЕМ КОНТЕНТОМ 
 

В настоящее время существует большое количество различных 

средств обучения, базирующихся на основе компьютерных систем.  

Однако современные языки и технологии разработки программного 

обеспечения позволяют создавать приложения, обладающие высокой 

эффективностью обработки информации, ориентированные на он-

лайн-взаимодействие. Предлагаемый автором Интернет-ресурс осу-

ществляет поддержку учебного процесса по высшей математике, поз-

воляя организовать дистанционно выполнение практических заданий, 

а также выполнять контроль над правильностью их решения. Прило-

жение обладает широкой функциональностью, понятным и удобным 

интерфейсом, отличным быстродействием, высоким уровнем без-

опасности и надежности. 

Пройдя авторизацию, пользователь получает доступ к созданию, 

редактированию, а также удалению контента системы. Он может 

сформировать необходимое число вариантов заданий. Следует отме-

тить, что количество задач в задании определяется тем, кто его со-

ставляет, и они могут принадлежать различным разделам и темам. 
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Приложение разработано на программной платформе Node.js, 

основанной на движке V8, который очень эффективно компилирует 

JavaScript в машинный код, позволяет асинхронное API для работы с 

сетью и диском. При создании серверной части приложения использо-

вался фреймворк Express.js, представляющий собой гибкий и минима-

листичный каркас для разработки трудоемких веб-приложений и про-

граммных интерфейсов мобильных приложений, предоставляющий 

обширный набор функций для этого. Клиентская часть системы реали-

зована на основе фреймворка AngularJS, который использует схему 

MVC, а также двустороннее связывание, позволяющее динамически 

изменять данные в одном месте интерфейса при изменении данных 

модели в другом, что синхронизирует модель и представление. 

Внедрение разработанного приложения позволит управлять 

контентом Интернет-ресурса по высшей математике, автоматизиро-

вать процесс формирования заданий, а также организовать взаимо-

действие преподавателя со студентами в процессе обучения. 
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РАЗРАБОТКА ПРИЛОЖЕНИЯ ДЛЯ СЕМАНТИЧЕСКОЙ  

СЕГМЕНТАЦИИ ИЗОБРАЖЕНИЙ С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ  

PYTHON, PYTORCH, OPENCV И ALBUMENTATIONS 
 

Семантическая сегментация изображений – это высокоуровне-

вая обработка изображений, в результате которой происходит разбие-

ние на зоны из пикселей, в которых находятся объект или группа объ-

ектов одного класса. Это необходимо, например, для беспилотных ав-

томобилей, чтобы определять, где на изображениях находятся пеше-

ходы, разметка дороги и другие автомобили. 

Для реализации этой задачи был выбран, уже зарекомендовав-

ший себя в сфере машинного обучения, Python – отличный объектно-

ориентированный, интерпретируемый и интерактивный язык про-

граммирования, ориентированный на повышение производительности 

разработчика и читаемости кода. А также написанные на нем библио-

теки: OpenCV, Albumentations, PyToch. 

Используя вышеперечисленные библиотеки, было разработано 

устанавливаемое консольное приложение для обучения нейронных 
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