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телось бы отметить школы и университеты, главная цель которых до-

нести основные знания следующему поколению. И в свою очередь 

такие сайты способствуют лучшему усвоению и осознанию нового 

материала, контролю знаний ученика, а так же более углубленного 

изучения данного материала. 

Было разработано Web-приложение для обучения и контроля 

знаний по CorelDraw с использованием JEE. В данном приложении 

учитель может размещать необходимый информационный материал, 

редактировать уже имеющиеся и добавлять новые задания, контроли-

ровать знания учеников посредством тестов, давать ученикам матери-

ал на самостоятельное обучение. Учащиеся же попав на сайт должны 

авторизоваться или пройти регистрацию, если впервые зашли на сайт.  

Данное приложение дает возможность учащимся дома или в 

любой другой точке мира, узнавать новый материал, закреплять его 

посредством выполнения практических заданий  разного уровня и 

проверять свои знания,  выполняя тестовые задания. 

Таким образом, данная работа посвящена созданию обучающего 

сайта по CorelDraw. Сам сайт создан с помощью Java, HTML и CSS.  
 
 

Н. С. Разводова, М. В. Кульбаков 
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РАЗРАБОТКА ИГРОВОГО ПРИЛОЖЕНИЯ  

«NEW EARTH EFFECT» НА ПЛАТФОРМЕ UNITY 3D  

НА ЯЗЫКЕ ПРОГРАММИРОВАНИЯ С# 

 

Нами было разработано игровое 3D-приложение в жанре фэнте-

зи. Средой разработки является среда Unity 3D, программирование 

игровых объектов, написание скриптов, обрабатывающих действия 

пользователя во время игры, позволяющих управлять персонажем и 

взаимодействовать с окружением, осуществлялось на объектно-

ориентированном языке программирования C# [1]. Опишем кратко 

функционирование разработанного приложения. 

При запуске приложения открывается стартовое меню, в котором 

пользователю предоставляется возможность начать новую игру либо 

осуществить выход из приложения. Доступ к меню также возможен на 

протяжении всей игры по нажатию на клавишу Esc. Кроме того, у поль-

зователя есть возможность приостановить игру нажатием на клавишу 
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Tab. Управление героем осуществляется при помощи клавиатуры и 

мыши (клавиши W, A, S, D для передвижения, клавиши Shift для уско-

рения и левой кнопки мыши для атаки). Состояние покоя, простое пере-

движение, бег и стрельба пользовательского игрового персонажа и про-

тивников сопровождаются соответствующими анимациями. 

На начальном уровне пользователь должен набрать необходимое 

для перехода на следующий уровень количество очков. При этом необхо-

димое количество очков и количество очков, которое игрок уже набрал, 

отображаются на экране. Набирать очки можно осуществляя атаки на 

противников. Однако игра завершится, если противник атакует первым. 

На каждом уровне существуют определенные места, где генерируются 

вражеские объекты. Генерация противников происходит по таймеру. 
 

Литература 
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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ  

В СОПРОВОЖДЕНИИ ВОСПИТАТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ  

КУРАТОРА  
 

Воспитательная работа является важной и неотъемлемой частью 

педагогического процесса. Она предполагает единство и согласован-

ность действий всех субъектов этого процесса. Таким образом, внед-

рение в воспитательный процесс ВУЗа современных информацион-

ных технологий, которые позволяют автоматизировать работу с от-

четностью, является важной и актуальной задачей.  

В ГГУ им. Ф. Скорины с 2017 года в воспитательном процессе 

используется веб-приложение «Электронный журнал куратора». Дан-

ное веб-приложение было разработано на кафедре математических 

проблем и информатики, и предназначено для автоматизации дея-

тельности преподавателей-кураторов, воспитателей общежитий и от-

дела по воспитательной работе, связанной с внесением информации о 

воспитательной работе в журналы кураторов, формированием отчет-

ности, контролем за проводимой воспитательной работой. 
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