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различных вкладках сайта и может быть интересна посетителям сайта. 
Посредством помощи HTML-кода, CSS и Javascript разработан шаблон 
интернет-магазина «Центр по продаже автомобилей» [1 – 3]. Данный 
ресурс позволит купить новый автомобиль или обслужить свой, полу-
чить советы по обслуживанию своего транспортного средства, заказать 
необходимую запасную часть и сразу записаться на её установку. 
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РАЗРАБОТКА МЕТОДИКИ РАСЧЕТА СЕБЕСТОИМОСТИ  

ИТ-ПРОЕКТОВ  
 

Рассмотрим процесс разработки ИТ-проекта. В упрощённом виде 
проекты выглядят так: заказчик высылает задание, программисты оце-
нивают сколько уйдёт на выполнение задания времени и средств, далее 
согласуют это с заказчиком и получают необходимое финансирование, 
затем приступают к выполнению проекта. После завершения разработки 
и тестирования отдают продукт, который необходим заказчику. Данный 
процесс чаще всего можно встретить в небольших командах разработки 
или небольших проектах, где каждый новый релиз выходит регулярно. 
Если появляются задержки между релизами – это говорит о наличии 
внутренних проблем в организации рабочего процесса [1]. 

В больших проектах, в которых участвует сразу несколько команд 
разработки обнаружить внутренние проблемы не так просто. Эффектив-
ность и качество разработки зависят от ряда факторов: продуктивность 
разработчиков, стабильность релизов, гибкость проекта, уровень и спосо-
бы взаимодействия между заказчиком и разработчиками. Неотъемлемая 
часть выпуска успешного программного продукта – это организация рабо-
чего процесса внутри компании. Использование инструментов управления РЕПОЗИТОРИЙ ГГ
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и грамотной методики расчета себестоимости ИТ-проекта позволяет руко-
водству компании и клиенту держать руку на пульсе проекта и иметь все-
гда достоверную информацию о том, как справляется команда с задачами 
на проекте, а также оценить степень готовности продукта. 

Разработка и применение новой методики расчета себестоимости 
ИТ-проекта позволит оптимизировать техническую базу, установить мас-
штаб и размер проекта, подготовить оценку сроков и затрат, произвести 
качественную и количественную оценку рисков, создать и задокументи-
ровать план проекта, отслеживать эффективность производимых работ. 
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АНАЛИЗ РЕЗУЛЬТАТОВ ИССЛЕДОВАНИЯ  

ВОСТРЕБОВАННОСТИ АВТОМАТИЗАЦИИ ПРОЦЕССА  
СУДЕЙСТВА В ЧИРЛИДИНГЕ 

 
С целью выявления особенностей и характера взаимного влия-

ния судейства соревнований и мастерства спортсменов в чирлидинге, 
а также востребованности внедрения информационных технологий в 
процесс судейства был проведен экспертный опрос и анкетирование, 
в котором приняли участие тренеры, судьи и сами спортсмены.  

В процессе экспертизы 100 человек отвечали на 10 вопросов. 
Интерпретация ответов на один из вопросов о распределении степени 
важности различных составляющих системы оценивания и ранжиро-
вания, свидетельствует, что 72,3% тренеров ставят на первое место 
простоту шкалы оценивания. На второе место возможность быстрой 
адаптации в системе оценок в зависимости от оцениваемого вида, а 
вариативность оценок выводят лишь на третье место. Согласован-
ность экспертов по данному аспекту составила W=0,787 (при P<0,01). 
Это указывает на то, что наличие чётких границ (так называемых «ко-
ридоров») в системе оценивания соревновательных композиций явля-
ется доминирующим фактором для более точного выявления команд-
победителей. Однако, для упрощения работы с текущей системой 
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