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студент овладевает умениями на уровне стратегии трудовой деятель-

ности. Наблюдается развитие способности самостоятельного опреде-

ления цели, использование различных умений соответствующих ма-

тематической компетенции. 
 
 

И. Д. Дёшев, Е. А. Ружицкая 
(УО «ГГУ им. Ф. Скорины», Гомель) 

 

WEB-ПРИЛОЖЕНИЕ ДЛЯ ТЕСТИРОВАНИЯ СТУДЕНТОВ 

ПО ЯЗЫКУ ПРОГРАММИРОВАНИЯ PASCAL 

 

Компьютерные технологии в настоящее время стали использо-

вать практически всюду в жизни общества и прочно вошли в образо-

вательный процесс. Тестирование учащихся по различным дисципли-

нам стало намного удобнее при помощи систем контроля знаний. Они 

позволяют проводить одновременно тестирование многих учащихся и 

не тратить времени на проверку заданий.  

Разработано web-приложение для тестирования студентов по 

языку программирования Pascal. Приложение включает в себя сервер, 

клиентское приложение и возможность проходить тестирование в 

браузере. Спроектирована база данных, в которой содержится 300 во-

просов по языку программирования Pascal. Вопросы сгруппированы по 

пяти категориям: «Элементы языка и типы данных», «Операции, опе-

раторы и выражения», «Функции, массивы и строки», «Записи, файлы, 

модули», «Текстовые и графические режимы». При прохождении теста 

происходит выборка 30 случайных вопросов. После прохождения теста 

результаты отправляются на сервер и сохраняются в базе данных.  

Клиентское приложение содержит два уровня доступа: админи-

стратор (преподаватель) и пользователь (учащийся). Преподавателю 

видны все пройденные тесты всех учащихся, а также возможность 

добавления/удаления/редактирования данных в базе. Пользователь 

может открыть ранее пройденные тесты, просмотреть допущенные 

ошибки и начать новое тестирование.  

Приложение разработано в среде IntelliJ IDEA. Выбор этой сре-

ды обусловлен удобством и быстротой разработки на языке програм-

мирования Java. Сервер реализован на контейнере сервлетов Tomcat. 

Графический интерфейс разрабатывался при помощи, встроенной в 
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IntelliJ IDEA платформы JavaFX. Доступ к базе данных осуществляет-

ся при помощи JDBC. Приложение будет работать практически на 

любой операционной системе, так как Java это кроссплатформенный 

язык программирования. 
 
 

Е. В. Жук 
(УО «БГТУ», Минск) 

 

ПРИЛОЖЕНИЕ ДЛЯ ОБУЧЕНИЯ  

ПРОГРАММИРОВАНИЮ PROGIRL 

 

В IT-сфере существует ряд стереотипов: 

 типичный программист это парень в очках и свитере с оле-

нями, который 24 часа в сутки проводит за компьютерным столом; 

 девушки не настолько умные; 

 девушка не может стать разработчиком; 

 женской логики не существует; 

 back end – это мужское. 

Такая картина расстраивает девушек-разработчиков и не внуша-

ет доверия потенциальным айтишницам.  

Цели проекта: разрушить стереотип о том, что программирова-

ние это сложно; сделать программирование более привлекательным 

для женской аудитории. 

В ходе исследования было разработано приложение ProGirl для 

обучения программированию для девушек. Приложение кроссплат-

форменное, доступно для различных мобильных платформ, а именно: 

iOS и Android, разработано на основе технологий React Native, Redux, 

JavaScript, Realm, Java, Objective C. Мобильное приложение предна-

значено для совершения операций с правами пользователя. Также 

приложение локально хранит загружаемые данные для более быстро-

го доступа к ним. Данные, хранящиеся в локальной базе данных, бу-

дут доступны при отсутствии подключения к сети Интернет. 

Можно выделить несколько задач проведенной работы: 

 обеспечение удобного, интуитивно-понятного интерфейса; 

 разработка максимально комфортного дизайна; 

 обеспечение удобного просмотра информации; 

 краткое и понятное донесение информации. 
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