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РАЗРАБОТКА МНОГОПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКОГО  

ВЕБ-ПРИЛОЖЕНИЯ  «FREELANCE-DE»  

С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ ФРЕЙМВОРКА RUBY ON RAILS 

 

Из-за стремительного развития IT сферы, потребность в квалифи-

цированных работниках возрастает с каждым днѐм. Благодаря совре-

менным интернет-технологиям и телекоммуникациям мир стал 

совсем маленьким и максимально прозрачным. Специалисты 

современных, наиболее успешных компаний, часто разбросаны по 

всему миру, и это увеличивает результативность такого бизнеса. 

Преимущества для удалѐнных сотрудников очевидны:  

1) Свободный график: вы сами решаете, когда работать, а когда 

отдыхать. 

2) Экономия времени. Вам не нужно терять время в дороге до 

офиса, и вы не боитесь опоздать из-за пробок на дороге. 

3) Больше свободы. Вы можете подрабатывать, выполняя заказы 

для других компаний, т.к. работодатель не контролирует вас. 

4) Вас не уволят. Удаленный работник застрахован от этого на 100 %. 

В отличие от рядовых штатных работников, основным стимулом 

которых является заработная плата, фрилансеры гораздо больше 

мотивированы, что выражается в их трудовых ценностях: высокий 

заработок, интерес к работе, возможность интеллектуально 

развиваться. Современный фрилансер в своей деятельности ориен-

тируется на цитату Генри Форда: «Самая хорошая работа – это 

высокооплачиваемое хобби». 

Разработка технической части приложения проводилась на языке 

Ruby с использованием фреймворка Ruby on Rails [1, c. 254]. 

В маркетинговых целях в приложении была реализована почтовая 

рассылка, в которую входят свежие проекты, по интересующим 

пользователя категориям. Пользователь может выбрать одну из видов 

рассылки: ежедневную или ежечасную. При необходимости, 

рассылку можно отменить. 

В ходе разработки приложения, были проанализированы аналогич-

ные веб-сервисы для поиска удалѐнных работников. Опираясь на 

опыт, полученный при исследовании, был разработан дружелюбный 

пользовательский интерфейс, добавлены новые по сравнению с 

аналогами функции. 
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РАЗРАБОТКА ПРОГРАММЫ ИССКУСТВЕННОГО  

ИНТЕЛЛЕКТА НА ОСНОВЕ НЕЙРОННЫХ СЕТЕЙ 
  

Для разработки искусственного интеллекта был использован объ-

ектно-ориентированный язык программирования C#. C# – элегант-

ный, типобезопасный объектно-ориентированный язык, предназна-

ченный для разработки разнообразных безопасных и мощных прило-

жений, выполняемых в среде .NET Framework. С помощью языка C# 

можно создавать обычные приложения Windows, XML-веб-службы, 

распределенные компоненты, приложения «клиент-сервер», прило-

жения баз данных и т. д. Visual C# предоставляет развитый редактор 

кода, конструкторы с удобным пользовательским интерфейсом, 

встроенный отладчик и множество других средств, упрощающих раз-

работку приложений на базе языка C# и .NET Framework. 

Нейронная сеть – это последовательность нейронов, соединенных 

между собой синапсами. Структура нейронной сети пришла в мир 

программирования прямиком из биологии. Благодаря такой структу-

ре, машина обретает способность анализировать и даже запоминать 

различную информацию. Нейронные сети также способны не только 

анализировать входящую информацию, но и воспроизводить ее из 

своей памяти. Другими словами, нейросеть это машинная интерпре-

тация мозга человека, в котором находятся миллионы нейронов пере-

дающих информацию в виде электрических импульсов. 

В качестве реализации нейронной сети применяется Encog 

Machine Learning Framework. Оy является очень гибким и быстрым, 

его достаточно просто использовать. Encog – это передовой 

framework машинного обучения, который поддерживает множество 

усовершенствованных алгоритмов, а также поддержки классов по 

нормализации и обработки данных. Поддерживаются алгоритмы ма-

шинного обучения искусственных нейронных сетей, сетей Байеса, 

скрытые Марковские модели, генетическое программирование и ге-

нетические алгоритмы. 

РЕПОЗИТОРИЙ ГГ
У И

МЕНИ Ф
.С

КО
РИНЫ

http://www.heatonresearch.com/encog
http://www.heatonresearch.com/encog



