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емые пользователю сферы деятельностей и профессии на основе из-
вестного в кругах психологов алгоритма квадрата Пифагора и серии 
психологических тестов. В настоящей работе описывается разрабаты-
ваемое дополнение к этой реализации за счет  прогнозов, получаемых 
с помощью инструментария «Дизайн человека». 

Прогноз личностных особенностей человека с целью навигации 
индивидуальных решений при подборе видов деятельности выполня-
ется на основе концепции информационной среды, позволяющей ак-
кумулировать в универсальной фрактальной матрице человека все-
возможные его характеристики и результаты диагностического тести-
рования за счет увязки с прогнозами, получаемыми инструментария-
ми: алгоритм квадрата Пифагора, серии психологических тестов и 
«Дизайн человека». При комбинировании этих систем получен ин-
струментарий, способный на достаточно глубокий анализ характери-
стик человека и подбор его предпочтений. 

Описываемый новый модуль для упомянутого Интернет-ресурса 
с системой динамического наполнения и администрирования на базе 
веб интерфейса реализует алгоритм дополнения предоставляемых 
данных о пользователе с помощью информации, получаемой с ис-
пользованием системы «Дизайн человека», формирующейся на осно-
вании информации о дате, месте и времени рождения. Для его реали-
зации использован язык PHP для разработки серверной части кода 
проекта, а также JavaScript с использованием фреймворка Angular 2 – 
для клиентской части приложения; в качестве СУБД – MySQL. Взаи-
модействие клиента с приложением осуществляется через браузер, 
что делает его платформонезависимым. 
 
 

Е. М. Березовская, А. В. Костровский 
(УО «ГГУ им. Ф. Скорины», Гомель) 

 
РАЗРАБОТКА ОНЛАЙН-ИГРЫ «COOKIE CLICK!» 

С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ WEB-ТЕХНОЛОГИЙ 
 

В наше время происходит стремительное развитие игровой инду-
стрии. Практически каждый день выходит в свет хотя бы одна игра для 
персональных компьютеров, мобильных устройств, консолей и т.д. 
Рынок игровой индустрии уже превышает музыкальную, его объем 
можно сравнить лишь с индустрией кино и телевидения. Люди во всем 
мире любят проводить свободное время в играх. Благодаря развитию 
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мобильного рынка, есть возможность делать это не только «дома за 
чашкой чая», но и практически в любом месте, в любое время. 

Разработана онлайн-игра «Cookie Click!» с использованием со-
временных web-технологий: JavaScript, HTML, CSS, MySQL, C# 
.NET. Основная часть игры написана на языке JavaScript, имеющим 
огромное распространение и влияние в наше время.  Основная форма 
игры состоит из трёх частей: форма для ввода логина и пароля поль-
зователя, а также счётчик печенек; форма с главной печенькой; форма 
со списком возможных покупок для увеличения количества получае-
мых печенек за единицу времени. 

Предлагаемая игра имеет возможность для улучшений в буду-
щем. В новых версиях можно добавить новые типы улучшений, неко-
торые новые аспекты игры, возможно, ввести новую глобальную ва-
люту для покупки некоторых глобальных модификаторов и множите-
лей игровой механики, ввести некоторые временные бонусы, для ак-
тивации которых необходимо кликнуть по ним в отведённое время. 

Благодаря тому, что эта игра написана на JavaScript с использо-
ванием web-технологий, нет практически никаких ограничений на 
устройства, с которых она может быть запущена. А это значит, что 
есть возможность играть как на персональном компьютере с любой 
операционной системой, так и на мобильном устройстве. Единствен-
ное, что необходимо – это любой браузер с поддержкой JavaScript и 
выход в Интернет. 
 
 

М. С. Березовский, М. И. Жадан 
(УО «ГГУ им. Ф. Скорины», Гомель) 

 
РАЗРАБОТКА ВЕБ-ПРИЛОЖЕНИЯ С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ 

ФРЕЙМВОРКА ANGULAR  
 
В настоящее время через Интернет организуются и проводятся 

различные мероприятия – от спортивных до экономических. Поэтому 
проведение конференций, встреч и т.д. в таком формате позволяет 
экономить время и деньги. Появление такого вида связи заставило ор-
ганизаторов пересмотреть процесс реализации мероприятий. 

Предлагаемое веб-приложение позволяет пользователям про-
сматривать список мероприятий, предоставлять информацию о каж-
дом из них, зарегистрироваться на выбранное мероприятие. Каждый 
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