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ПОВЫШЕНИЕ ТОЧНОСТИ ОТОБРАЖЕНИЯ  

GPS-КООРДИНАТ В МОБИЛЬНЫХ ПРИЛОЖЕНИЯХ 

 

GPS-навигация является стандартным элементом современных 

мобильных приложений для туристов, однако при разработке возни-

кает проблема точности определения и отображения местоположения 

объекта, вызванная погрешностями измерения в разных устройствах, 

особенностями ландшафта и другими факторами [1]. Необходимо ре-

шить несколько задач: стабилизация отображения точки на карте, ис-

ключение полученных от GPS-модуля случайных результатов, опре-

деление оптимального интервала опроса модуля.  

Для решения поставленных задач был проведен эксперимент с 

множеством замеров GPS-координат при разном интервале считыва-

ния данных: в течение 10 минут на неподвижном объекте с помощью 

смартфона с операционной системой Android измерялись данные от 

GPS-модуля с периодичностью 1с, 2с и 5с. Для снижения погрешно-

сти данных полученная выборка была обработана с помощью алго-

ритма усреднения: отображаемые пользователю координаты получе-

ны путем расчета средней арифметической величины от измеренных 

значений за период, определяемый потребностями приложения. По-

лученную выборку значений координат можно кластеризовать на 

группы по 2–4 координаты, с центрами групп в радиусе 10–15 метров 

от реального месторасположения устройства. Путем усреднения ко-

ординат центров, была получена точка, которая оказалась менее чем в 

5 метрах от реального месторасположения устройства, что является 

достаточной точностью для туристического приложения.  

В течение 10 минут было получено 362 различных записей о ко-

ординатах вместо ожидаемых 600, что позволяет сделать вывод о не-

целесообразности измерения координат при интервалах меньше 1с в 

связи с ограничениями производительности.  

Описанный метод позволяет стабилизировать и повысить точ-

ность отображения точки на карте приложения, снизив ошибку пози-

ционирования с 25–35 метров до 5–10 метров. 
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ОПТИМИЗАЦИЯ СЕРВЕРНОЙ ЧАСТИ ПРИЛОЖЕНИЯ  

ДЛЯ РАСЧЁТА ФИЗИЧЕСКОЙ НАГРУЗКИ ПУТЕМ  

РАЗДЕЛЕНИЯ ЕГО НА МИКРОСЕРВИСЫ 

 

Монолитный сервер  самый очевидный способ построения 

back-end части приложения. Вся логика для обработки запросов вы-

полняется в одном процессе. Данный подход позволяет использовать 

все возможности языка программирования. Возможно так же легко 

запустить приложение. Монолитные приложения легко масштабиру-

ются с помощью запуска дополнительных серверов. Такие приложе-

ния используются до сих пор, но их процент становится все меньше с 

каждым годом из-за прихода облачных технологий. Любые изменения 

сервера, даже самые незначительные, требуют полной перезагрузки 

сервера. Неудобства использования единого приложения привело к 

созданию архитектурного стиля микросервисов. Данный подход под-

разумевает разбитие приложения на набор сервисов. 

Сервер приложения для расчета физической нагрузки состоит из 

следующих частей: модуль авторизации; модуль расчета нагрузки; 

модуль работы с журналом тренировок; модуль расчета питания. 

Если требуется обновить один из модулей, то остальные будут 

недоступны в течении нескольких минут. 

Согласно архитектуре микросервисов каждый из этих модулей 

должен быть отдельным проектом. В этом случае пользователь смо-

жет использовать практически весь функционал приложения во время 

обновления одного из модулей. 

Главный модуль приложения  это модуль авторизации, в нем 

проверяется доступ пользователя к приложению, генерируется авто-

ризационный токен, который записывается в Redis. Redis  это глав-

ное хранилище данных back-end приложения. Он использует опера-
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